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ABSTRAK

Sistem pembelajaran di SDN Metesih 03 saat ini masih melakukan proses pembelajaran secara
konvensional. Proses pembelajaran ini hanya terjadi apabila siswa dan guru bertemu secara langsung
di sekolah. Hal ini tidak bisa dilaksanakan secara efektif apabila tidak adanya pertemuan antara
siswa dan guru. Selain itu proses ujian juga masih dilakukan secara manual sehingga proses
mengkoreksi hasil ujian juga membutuhkan waktu yang lama. Berdasarkan permasalahan tersebut
maka dibutuhkan sebuah sistem informasi e-learning berbasis website pada SDN Metesih 03 Madiun.
Pada penelitian ini metode penelitian yang digunakan adalah metode Rapid Application Development
(RAD). Rapid Application Development (RAD), yaitu metode pengembangan perangkat lunak yang
menekankan pada siklus pengembangan sistem yang singkat dan cepat. berbagai tahapan metodologi
RAD mulai dari tahap perencanaan syarat-syarat (Requirements Planning), workshop desain (Design
Workshop) dan implementasi (Implementation). Hasil penelitian ini adalah sistem informasi e-
learning berbasis website. Kesimpulan dalam penelitian ini adalah dengan adanya sistem informasi e-
learning ini mempermudah guru dan siswa dalam melakukan pembelajaran dan ujian secara online.
Kata kunci: Sistem Informasi, E-Learning, Website, Metode Rapid Application Development (RAD).

PENDAHULUAN

Perkembangan sistem informasi memiliki peran yang sangat penting. Hal
ini terbukti dengan meningkatnya kebutuhan sistem informasi hampir di semua
bidang pekerjaan. Perkembangan sistem informasi berdampak pada semua bidang
diantaranya pendidikan, bisnis, administrasi perkantoran, komunikasi,
pemerintahan, dan kegiatan lain. Dalam bidang pendidikan sistem informasi
menuntut penyediaan akses yang cepat dan berbagai inovasi untuk mendukung
pembelajaran seperti adanya e-learning guna memudahkan proses pembelajaran.

Pembelajaran yang digunakan saat ini lebih banyak terkait dengan proses
pembelajaran berbasis online dan offline. Proses pembelajaran saat ini tidak hanya
pendekatan secara langsung tetapi proses pembelajaran juga secara sinkron dan
asinkronus. Pendidikan memiliki peran untuk dapat menciptakan generasi
penerus yang dapat memajukan bangsa dan negara. Pendidikan diharapkan
mampu memberikan perubahan sikap, pengetahuan, keterampilan umum dan
keterampilan khusus sesuai dengan standar nasional Pendidikan tinggi (SN Dikti).
Standar nasional juga mengedepankan bahwa proses pembelajaran yang
diharapkan dilakukan denga berbagai metode salah satunya berbasis kasus dan
berbasis projek (Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia, 2020)
[1].

Pemanfaatan e-learning memungkinkan berkembangnya materi dan ujian
yang tidak mengharuskan pendidik dan peserta didik berada dalam satu ruangan.
E-learning merupakan proses pembelajaran melalui media elektronik terutama
internet. Aplikasi e-learning ini dapat memungkinkan berkembangnya fleksibilitas
belajar siswa yang optimal. Melalui e-learning siswa dapat mengakses bahan-
bahan belajar baik itu berupa video, gambar, file, dll, yang dapat diakses setiap saat
dimana saja dan kapan saja. Penggunaan e-learning juga sesuai dengan kurikulum
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merdeka belajar yaitu suatu kurikulum pembelajaran yang mengacu pada
pendekatan bakat dan minat [2]. Keuntungan E-Learning jika diterapkan pada
instansi pembelajaran diantaranya adalah mengurangi biaya pelatihan atau
pembelajaran missal listrik, perawatan ruangan, transport pengajar dan lain
sebagainya. Waktu dan tempat belajar juga akan menjadi fleksibel karena bisa
dilaksanakan sesuai waktu yang ditentukan dengan tempat dari mana saja [3].

SDN Metesih 03 Madiun beralamat di Desa Metesih Kecamatan Jiwan
Kabupaten Madiun. Sistem pembelajaran di SDN Metesih 03 saat ini masih
melakukan proses pembelajaran secara konvensional. Sistem pembelajaran hanya
mencatat materi dan mengerjakan latihan yang diberikan, kemudian dikumpulkan
kepada guru yang mengajar, kemudian guru menilai tugas yang sudah dikerjakan
oleh siswa tersebut dan begitu seterusnya. Proses pembelajaran ini hanya terjadi
apabila siswa dan guru bertemu secara langsung di sekolah. Hal ini tidak bisa
dilaksanakan secara efektif apabila tidak adanya pertemuan antara siswa dan guru.
Selain itu proses ujian juga masih dilakukan secara manual sehingga proses
mengkoreksi hasil ujian juga membutuhkan waktu yang lama. Berdasarkan
permasalahan diatas, SDN Metesih 03 membutuhkan sebuah sistem informasi e-
learning berbasis website pada SDN Metesih 03 Madiun yang tentunya dapat
diakses dimana saja dan kapan saja baik oleh guru maupun siswa. Dengan adanya
sistem informasi e-learning ini mempermudah guru dan siswa dalam melakukan
pembelajaran dan ujian secara online.

Rumusan masalah penelitian ini adalah bagaimana merancang dan
membangun sistem informasi e-learning berbasis website di SDN Metesih 03.
Bagaimana mengimplementasikan sistem informasi e-learning berbasis website di
SDN Metesih 03. Bagaimana pengujian sistem informasi e-learning berbasis
website di SDN Metesih 03. Tujuan penelitian dalam penelitian ini adalah
menjelaskan cara merancang dan membangun sistem informasi e-learning
berbasis website di SDN Metesih 03. Menjelaskan cara mengimplementasikan
sistem informasi e-learning berbasis website di SDN Metesih 03. Menjelaskan
pengujian sistem informasi e-learning berbasis website di SDN Metesih 03.

Sistem sebagai kumpulan kohesif dari beragam komponen atau subsistem
yang diatur secara sistematis, berinteraksi satu sama lain, dan berkolaborasi
menuju tujuan bersama. Pada saat yang sama, subsistem adalah sistem otonom
kecil yang beroperasi di dalam sistem primer yang lebih besar [4]. Informasi
sebagai tindakan memanipulasi data dengan cara tertentu untuk meningkatkan
signifikansi dan kegunaannya bagi penerima [5]. Sistem informasi sebagai
kumpulan sub-sistem yang saling terkait secara kohesif, termasuk komponen fisik
dan non-fisik, yang berkolaborasi secara harmonis untuk mencapai tujuan tertentu
[6].

E-learning memungkinkan proses belajar mengajar berlangsung di luar jam
sekolah reguler melalui pemanfaatan sumber daya internet [7]. E-learning sebagai
jenis pembelajaran jarak jauh yang menggunakan teknologi online dan internet
untuk menyampaikan, berinteraksi, dan memfasilitasi komunikasi antara pendidik
dan peserta didik [3].

Website sebagai platform online yang menawarkan konten yang dapat
diakses dari mana saja selama ada koneksi internet [8]. HTML adalah singkatan
dari Hypertext Markup Language. Untuk halaman dan aplikasi online, HTML
memungkinkan pengguna untuk membuat dan mengatur bagian paragraf, header,
link atau link, dan blockquotes [9]. PHP merupakan bahasa pemrograman berbasis
website bersifat server-side, yang berarti kode program PHP diproses seluruhnya di
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dalam web server. PHP adalah server-side embedded script language artinya, semua
sintaks dan perintah program yang anda tulis akan sepenuhnya dijalankan oleh
server, tetapi dapat disertakan pada halaman HTML biasa [10].

Data Base Management System (DBMS) adalah kumpulan data yang saling
terkait dan satu set program untuk mengakses data tersebut. Kumpulan data,
biasanya disebut sebagai basis data [11]. MySQL merupakan sistem manajemen
database yang bersifat open source yang paling populer, dikembangkan,
didistribusikan, dan didukung oleh Oracle Corporation dikutip dari situs resmi
MySQL. Sistem Manajemen Basis data sendiri adalah kumpulan data yang
terstruktur [12].

Flowchart (bagan alir) adalah suatu bagan yang menggambarkan arus
logika dari data yang akan diproses dalam suatu program dari awal sampai akhir
[13]. Data Flow Diagram (DFD) atau dikenal juga dengan Data Flow Diagram
(DAD) sebagai representasi visual dari masukan, pemrosesan, dan keluaran suatu
sistem atau perangkat lunak [14]. ERD adalah suatu model jaringan yang
menggunakan susunan data yang disimpan dari sistem acak [13]. Pengujian black
box memungkinkan pengembang web untuk menetapkan kumpulan kondisi
masukan yang secara komprehensif memvalidasi semua persyaratan fungsional
suatu aplikasi. Pengujian black box bukanlah pengganti pengujian white box,
melainkan cara tambahan untuk mengidentifikasi kesalahan tambahan, selain
menggunakan teknik white box [15].

METODE PENELITIAN

Berbagai tahapan metodologi pengembangan perangkat lunak akan
membantu dan memfasilitasi desain sistem baru. Metode yang digunakan pada
penelitian ini adalah Rapid Application Development (RAD), yaitu metode
pengembangan perangkat lunak yang menekankan pada siklus pengembangan
sistem yang singkat dan cepat [16]. Berbagai tahapan metodologi RAD mulai dari
tahap perencanaan syarat-syarat (Requirements Planning), workshop desain
(Design Workshop) dan implementasi (Implementation) [16]. Pada Gambar 3.1
menunjukkan tahapan dari pengembangan metode RAD.

Workshop Desain RAD

Perencanaan
Syarat-Syarat /f\\ mplementasi

Mengoec'a Netur g cengar WA
" O YYRE —’ cenpra s u.. 'r.‘.-o‘, > Mot yeadan
o

b Parg

Gambar 1. Rapid Application Development (RAD)
Sumber: [16]

Terdapat empat tahapan dalam RAD yaitu Perencanaan Syarat-Syarat
(Requirements Planning). Pada tahapan ini peneliti melakukan pengumpulan data
dengan menggunakan metode observasi, wawancara, dan studi kepustakaan.
Setelah itu peneliti melakukan analisa masalah yang ada dan menentukan
kebutuhan sistem yang akan dibangun. Desain Workshop (Workshop Design). Pada
tahapan ini peneliti melakukan desain atau perancangan. Perancangan sistem yang
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dibuat meliputi flowchart, DFD, ERD, struktur basis data, dan antarmuka sistem.
Pembangunan Sistem (System Development). Setelah dilakukan perancangan
selanjutnya akan dibangun sistem berdasarkan dari perancangan sistem. Dalam
pembangunan sistem peneliti menggunakan Bahasa editor sublime text. Sistem ini
dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML, dan
javascript. Sistem basis data menggunakan MySQL. Implementasi
(Implementation) Setelah sistem jadi maka dilakukan implementasi sistem
yaitu dengan melakukan pemasangan website e-learning di komputer server SD
Negeri Metesih 03.
Rancangan penelitian yang digunakan peneliti adalah sebagai berikut:

Gambar 2. Flowchart Rancangan Penelitian

Tempat penelitian yang digunakan peneliti adalah di SD Negeri Metesih 03
yang beralamat Desa Metesih Kecamatan Jiwan Kabupaten Madiun. Teknik
pengumpulan data dalam penelitian adalah sebagai berikut Peneliti melakukan
observasi pengamatan secara langsung di SD Negeri Metesih 03 untuk
mendapatkan data-data yang dibutuhkan seperti data pengguna, data guru, data
siswa, data kelas, data pelajaran, data modul pelajaran, dan data ujian. Peneliti
melakukan wawancara dengan guru dan siswa untuk mengetahui masalah yang
ada dan menentukan solusinya. Peneliti mengumpulkan buku dan jurnal yang
berkaitan dengan penelitian peneliti yang bersumber dari internet.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Perencanaan

Pada tahap perencanaan ini dilakukan analisa sistem lama dan sistem baru.
Hasil dari analisa sistem lama adalah Sistem pembelajaran saat ini masih
melakukan proses pembelajaran secara konvensional, yang artinya materi atau
latihan yang diberikan guru akan dicatat oleh siswa, kemudian dikumpulkan
kepada guru yang mengajar, lalu guru menilai tugas yang sudah dikerjakan oleh
siswa tersebut dan begitu seterusnya. Proses pembelajaran ini hanya terjadi
apabila siswa dan guru bertemu secara langsung di sekolah. Hal ini tidak bisa
dilaksanakan secara efektif apabila tidak adanya pertemuan antara siswa dan guru.
Berikut ini adalah flowchart dari sistem yang lama.
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Gambar 3. Flowchart Sistem Lama

Berdasarkan permasalahan diatas, perlu dibangun sebuah sistem informasi
e-learning berbasis website pada SDN Metesih 03 Madiun yang tentunya dapat
diakses dimana saja dan kapan saja baik oleh guru maupun siswa. Sistem informasi
e-learning berbasis website akan yang dibangun memiliki menu-menu sebagai
berikut: login, menu utama, data pengguna, data siswa, data guru, data kelas, data
mata pelajaran, data pelajaran, data ujian, data hasil ujian, dan laporan. Adapun
perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan dalam pembangunan sistem
yang baru. Perangkat keras meliputi Ram 4 GB, Prosesor Intel Core i3, Hardisk 500
GB, Resolusi Monitor 1366x768, dan Printer Inkjet. Perangkat lunak meliputi
Sistem operasi windows 7,8,10, Aplikasi Basis Data XAMPP, dan Editor Bahasa
Pemrograman Visual Studio Code

Desain
Pada tahap ini dilakukan desain dengan menggunakan flowchart, DFD, ERD,

struktur basis data, dan perancangan antarmuka. Berikut adalah rancangan
flowchart, DFD, ERD.

Gambar 4. Flowchart
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Keterangan: Admin melakukan login untuk masuk pada menu utama. Menu

yang diakses admin adalah pengguna, siswa, guru, kelas, mata pelajaran, pelajaran,
ujian, soal, dan laporan.

Informasi laporan

Informasi soal Informasi Mata pelajaran
Informasi data ujian informasi data soal
Informasi data pelajaran Informasi laporan

Informasi data Mata pelajaran Informasi data pelajaran

Informasi data guru
Informasi data siswa Informasi data ujian

Informasi data kelas Konfirmasi login

Informasi data pengguna
l Konfirmasi login

Login
Input data pengguna

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI
E-LEARNING BERBASIS WEBSITE PADA
SDN METESIH 03 MADIUN

ADMIN

Input data kelas
Input data siswa

Input data uii

Input data guru
Input data Mata pelajaran N

Input data pelajaran Cetak laporan

Input data ujian _ Input mata pelajaran

Input soal ‘ Input soal
Cetak laporan Hasil ujian
) Informasi hasil ujian
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Konfirmasi login

Mata pelajaran

Input data pelajaran

Data ujian o Informasi Mata pelajaran
SISWA f——

Data pelajaran

Informasi pelajaran

Informasi ujian

Gambar 5. DFD Level 0
Keterangan: Admin melakukan login untuk masuk pada menu utama. Menu
yang diakses admin adalah pengguna, siswa, guru, kelas, mata pelajaran, pelajaran,
ujian, soal, dan laporan. Guru melakukan login untuk masuk pada menu utama.
Menu yang diakses guru adalah mata pelajaran, pelajaran, ujian, soal, dan laporan.
Siswa melakukan login untuk masuk pada menu utama. Menu yang diakses siswa
adalah mata pelajaran, pelajaran, ujian, soal, dan hasil ujian.
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Gambar 6. DFD Level 1
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Keterangan: Admin melakukan login untuk masuk pada menu utama. Menu
yang diakses admin adalah pengguna, siswa, guru, kelas, mata pelajaran, pelajaran,
ujian, soal, dan laporan. Guru melakukan login untuk masuk pada menu utama.
Menu yang diakses guru adalah mata pelajaran, pelajaran, ujian, soal, dan laporan.
Siswa melakukan login untuk masuk pada menu utama. Menu yang diakses siswa
adalah mata pelajaran, pelajaran, ujian, soal, dan hasil ujian.

Gambar 7. ERD
Berikut adalah struktur basis data sistem yang dibangun. Tabel ini
digunakan untuk menyimpan data mata pelajaran. Berikut adalah struktur tabel
mata pelajaran.
Tabel 1. Tabel Pelajaran

No Nama Jenis Ukuran Keterangan
1 id_pelajaran int 6 Primary Key
2 tanggal date

3 id_kelas varchar 6

4 nama_kelas varchar 7

5 id_mata_pelajaran varchar 6

6 mata_pelajaran varchar 50

7 pelajaran varchar 35

8 tipe varchar 10

9 ukuran varchar 10

10 file varchar 35
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Tabel ini digunakan untuk menyimpan data ujian. Berikut adalah struktur
tabel ujian.
Tabel 2. Tabel Ujian

No Nama Jenis Ukuran Keterangan
1 id_ujian int 11 Primary Key
2 tanggal date

3 id_kelas varchar 6

4 nama_kelas varchar 7

5 id_mata_pelajaran varchar 6

6 mata_pelajaran varchar 25

7 semester varchar 6

8 nama_ujian varchar 10

9 status varchar 6

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data soal. Berikut adalah struktur
tabel soal.
Tabel 3. Tabel Soal

No Nama Jenis Ukuran  Keterangan
1 id_soal int 11 Primary Key
2 id_kelas varchar 6
3 nama_Kkelas varchar 7
4 id_mata_pelajaran varchar 6
5 mata_pelajaran varchar 25
6 semester varchar 6
7 id_ujian int
8 nama_ujian varchar 10
9 pertanyaan text
1 foto varchar 25
1 jawaban_a varchar 25
1 jawaban_b varchar 25
1 jawaban_c varchar 25
1 jawaban_d varchar 25
1 jawaban_e varchar 25
1 kunci_jawaban char 1

Tabel ini digunakan untuk menyimpan data jawaban ujian. Berikut adalah
struktur tabel jawaban ujian.
Tabel 4. Tabel Jawaban Ujian

No Nama Jenis Ukuran Keterangan
1 id int 11 Primary Key
2 id_soal int 11
3 id_mata_pelajaran varchar 6
4 mata_pelajaran varchar 25
5 semester varchar 6
6 id_ujian int 11
7 nama_ujian varchar 10
8 nis varchar 4
9 nama_siswa varchar 25
10 nama_kelas varchar 7
11 jawaban char 1
12 Kkunci_jawaban char 1
13 hasil_jawaban varchar 6
24 nilai double
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Berikut adalah rancangan antarmuka sistem yang dibangun. Halaman ini

digunakan untuk login masuk kesistem.

Login

Silahkan masukan usermame dan password
anca

r \
’ Usemams | Xon |

Gambar 8. Halaman Login
Halaman ini adalah tampilan awal ketika admin masuk kesistem.

Hama Penggena

Jashtoarg

0 Dota Qury
CAMRAE

Gambar 9. Halaman Dashboard Admin
Halaman ini digunakan untuk mengolah data pelajaran. Didalam
terdapat tombol tambah, simpan, download, hapus, dan kolom pencarian.

l POUE O 2023 S0 tegert Metesh D)

Gambar 10. Halaman Pelajaran

menu ini

Halaman ini digunakan untuk mengolah data ujian. Didalam menu ini
terdapat tombol tambah, simpan, ubah, hapus, soal, dan kolom pencarian.
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Gambar 11. Halaman Ujian
Halaman ini digunakan untuk mengolah data soal. Didalam menu ini
terdapat tombol tambah, simpan, ubah, hapus, dan kolom pencarian.
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Gambar 12. Halaman Soal Pilihan Ganda
Halaman ini digunakan untuk mengolah data soal. Didalam menu ini
terdapat tombol tambah, simpan, ubah, hapus, dan kolom pencarian.
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Gambar 13. Halaman Soal Essay
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Menu ini digunakan untuk mencetak laporan data Ujian.
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Gambar 14. Laporan Data Ujian
Berikut adalah implementasi sistem yang dibangun. Halaman ini digunakan

untuk login masuk kesistem.

Login

Gambar 15. Halaman Login
Halaman ini adalah tampilan awal ketika admin masuk kesistem.

Dashboard

Gambar 16. Halaman Dashboard Admin
Halaman ini digunakan untuk mengolah data pelajaran. Didalam menu ini

terdapat tombol tambah, simpan, download, hapus, dan kolom pencarian.
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Gambar 17. Halaman Pelajaran
Halaman ini digunakan untuk mengolah data ujian. Didalam menu ini
terdapat tombol tambah, simpan, ubah, hapus, soal, dan kolom pencarian.
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Gambar 18. Halaman Ujian
Halaman ini digunakan untuk mengolah data soal. Didalam menu ini
terdapat tombol tambah, simpan, ubah, hapus, dan kolom pencarian.
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Gambar 19. Halaman Soal Pilihan Ganda
Halaman ini digunakan untuk mengolah data soal. Didalam menu ini
terdapat tombol tambah, simpan, ubah, hapus, dan kolom pencarian.
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Gambar 20. Halaman Soal Essay

Menu ini digunakan untuk mencetak laporan data Ujian.
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Gambar 21. Laporan Data Ujian

Kajian penelitian yang relevan dengan penelitian ini adalah sebagi berikut:
Menurut temuan [17, p. 189] dalam penelitiannya yang berjudul “Perancangan E-
learning Berbasis Web di SMA Negeri 12 Kota Jambi,” kehadiran sistem informasi
e-learning meningkatkan efisiensi pencarian informasi. Sistem ini dilengkapi
dengan fungsi pencarian yang memungkinkan pengguna dengan cepat
menemukan informasi yang diinginkan. Program ini membantu instruktur dan
siswa dalam belajar mengajar tanpa terhambat oleh waktu. Berdasarkan hasil
penelitian dari [18, p. 55] dengan judul "Implementasi E-Learning di Sekolah
Menengah Kejuruan" menunjukan bahwa pengembangan e-learning dapat
membantu dan menghemat waktu dalam proses belajar mengajar di SMK Adzkia,
diharapkan e-learning ini dapat diterapkan dengan baik di SMK Adzkia
sebagaimana mestinya sehingga mempermudah kinerja guru dan siswa dalam
proses belajar mengajar. Berdasarkan hasil penelitian dari [19, p. 48] dengan judul
"Sistem Informasi E-Learning Pada SMA Hutama Berbasis Website" menunjukan
bahwa website yang dibangun dapat mempermudah siswa dan guru dalam proses
bealajar mengajar dimanapun dan kapanpun, fasilitas absensi yang dibuat
mempermudah guru dalam memantau kehadiran absen siswa, dalam materi
pembelajaran, materi dapat diunduh oleh siswa sehingga mempermudah siswa
dan guru dalam proses sharing materi. Berdasarkan hasil penelitian dari [20, p.
305] dengan judul "Rancang Bangun Sistem Informasi E-learning Berbasis Website
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Pada Sekolah Menengah Atas Negeri 1 Jonggol" menunjukan bahwa sistem e-
learning dapat memudahkan guru dan siswa dalam melakukan proses belajar
mengajar karena dapat dilakukan secara tatap muka kapan saja, di mana saja.
Berdasarkan hasil penelitian dari [7, p. 124] dengan judul "Sistem Informasi E-
Learning Berbasis Web Menggunakan PHP Dan MySQL" menunjukan bahwa sistem
informasi e-learning yang dibangun ini memudahkan siswa dalam kegiatan
pembelajaran. Dengan adanya website sistem informasi e-learning ini siswa bisa
belajar dirumah tanpa harus datang ke sekolah untuk mendapat materi atau
latihan latihan soal. sistem informasi e-learning diharapkan dapat membantu
dewan guru dalam Menerapkan kemajuan baru dalam praktik belajar mengajar di
MTs Nurut Taqwa, serta meningkatkan standar pendidikan untuk mengatasi
revolusi industri secara efektif. Penelitian yang dilakukan Berdiyantho dkk.
(2021:372) dengan judul “Sistem Informasi E-Learning Berbasis Web (Studi Kasus:
SMTK Mamasa)” menunjukkan bahwa sistem informasi e-learning ini menawarkan
solusi praktis untuk memfasilitasi kegiatan belajar mengajar baik bagi siswa
maupun instruktur. Memperoleh pengetahuan. Persamaan penelitian ini dengan
penelitian sebelumnya adalah sama-sama terdapat fitur untuk download pelajaran
dan ujian pilihan ganda. Sedangkan letak perbedaan penelitian ini dengan
penelitian sebelumnya adalah adanya fitur soal essay beserta fitur koreksi dari
masing-masing guru.

KESIMPULAN

Kesimpulan dalam penelitian ini adalah sistem informasi e-learning ini
dirancang dan dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP,
HTML, javascript dan sistem basis data menggunakan MySQL. Dengan adanya
sistem informasi e-learning ini mempermudah guru dan siswa dalam melakukan
pembelajaran dan ujian secara online. Akses pelajaran juga tidak terbatas waktu
didalam kelas saja bisa diakses sewaktu-waktu, sehingga siswa yang tidak bisa
masuk sekolah masih bisa mengakses pelajaran didalam rumah, begitupun juga
dengan guru yang dapat mengupload pelajaran walaupun tidak sedang dalam
kelas. Guru bisa langsung mencetak laporan ujian setelah ujian selesai.
Berdasarkan hasil pengujian black box yang sudah dilakukan menunjukan bahwa
sistem informasi e-learning berbasis website diterima. Maka dengan itu sistem
informasi e-learning berbasis website sudah bisa diimplementasikan.
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