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ABSTRAK 
Saat ini, kecerdasan buatan (Artificial Intelligence) atau AI, memiliki pengaruh yang signifikan di berbagai 
bidang, termasuk dalam penerapan teknologi multimedia. AI juga memberikan dampak nyata terhadap 
berbagai bidang penerapannya, seperti di bidang pendidikan, kesehatan, industri kreatif, pemasaran digital, 
hingga sistem hukum. Integrasi AI memungkinkan multimedia menjadi lebih interaktif, adaptif, dan efisien 
dalam menyampaikan informasi serta meningkatkan pengalaman pengguna. Dibutuhkan penelitian yang 
mendalam untuk mengetahui sejauh mana pengaruh penerapan AI dalam teknologi multimedia terhadap 
masing-masing bidang tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengidentifikasi dan menganalisis peran AI 
dalam pengembangan teknologi multimedia pada berbagai bidang. Metode penelitian menggunakan 
Metode System Literature Review (SLR), untuk mengidentifikasi, mengevaluasi, dan mensintesis temuan-
temuan ilmiah yang relevan dalam kurun waktu 2020–2025 dari berbagai studi terdahulu. Hasil kajian 
menunjukkan bahwa AI memiliki kontribusi yang luas dalam mempercepat inovasi multimedia, mulai dari 
bidang pendidikan, kesehatan, industri kreatif, sosial, hukum, hingga properti. Sistem multimedia interaktif 
dan otomatis ini didukung oleh Teknologi AI seperti Deep Learning (DL), Computer Vision, Natural 
Language Processing (NLP), dan Generative Adversarial Networks (GAN). Teknolgi AI yang paling banya 
dipakai adalah Teknologi Deep Learning. Di bidang pendidikan, AI digunakan untuk pengembangan konten 
pembelajaran adaptif dan visualisasi interaktif. Di sektor kesehatan, AI diaplikasikan dalam sistem 
diagnosis berbasis citra dan media edukatif pasien. Sementara itu, bidang sosial dan hukum memanfaatkan 
AI dalam analisis visual, pendeteksian konten berbahaya, serta pemantauan media. Penelitian ini 
menyimpulkan bahwa integrasi AI dan multimedia berperan penting dalam meningkatkan efisiensi, akurasi, 
serta kualitas informasi visual dan audio yang digunakan secara luas pada berbagai bidang. 
Kata kunci: Artificial Intelligence, multimedia, systematic review, deep learning, Teknologi AI 
 

PENDAHULUAN  
Saat ini, perkembangan teknologi digital telah membawa dampak yang signifikan 

terhadap berbagai aspek kehidupan manusia. Salah satu kemajuan yang paling 
menonjol adalah hadirnya Artificial Intelligence (AI) atau kecerdasan buatan. AI 
merupakan cabang dari ilmu komputer yang menekankan pada penciptaan sistem yang 
mampu meniru kecerdasan manusia, seperti pembelajaran, penalaran, pengenalan pola, 
hingga pengambilan keputusan secara otonom. Seiring kemajuan AI, bidang multimedia 
turut mengalami transformasi besar dalam hal efisiensi, interaktivitas, dan 
personalisasi. Multimedia yang mencakup teks, gambar, audio, video, serta animasi kini 
tidak hanya disajikan secara pasif, tetapi telah berkembang menjadi sistem yang 
dinamis dan interaktif berkat integrasi AI. 

Penerapan AI dalam multimedia tidak hanya terbatas pada pemrosesan gambar, 
suara, dan video, tetapi juga mencakup analisis perilaku pengguna, pembuatan konten 
otomatis (automated content generation), serta integrasi dengan teknologi lain seperti 
augmented reality (AR) dan virtual reality (VR). Contohnya, dalam industri periklanan 
digital, AI digunakan untuk menyesuaikan konten multimedia berdasarkan profil dan 
kebiasaan pengguna ((Labbo & Academy, 2024)).   
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Pada bidang seperti pendidikan, kesehatan, hiburan, industri kreatif, pemasaran 
digital, hingga keamanan siber, AI berperan penting dalam memajukan cara 
penyampaian dan konsumsi informasi multimedia. Dalam dunia pendidikan, misalnya, 
AI mendukung pembelajaran adaptif melalui sistem multimedia yang interaktif, 
sehingga mampu menyesuaikan materi dengan kemampuan siswa. Selain itu, 
multimedia berbasis AI dapat dimanfaatkan dalam platform pembelajaran adaptif yang 
mampu disesuaikan dengan metode pengajaran yang sesuai dengan kebutuhan 
individual siswa (García-Holgado et al., 2020). Aplikasi chat GPT  digunakan oleh 
pendidik karena reponsif, structural dan efisien. Selain itu Chat GPT dapat membantu 
pendidik dalam menentukan konten media pembelajaran sesuai dengan tema yang 
ditentukan oleh pendidik (Sudrajat et al., 2023).  Sementara itu, pada sektor kesehatan, 
AI dimanfaatkan dalam visualisasi medis seperti citra radiologi yang lebih akurat dan 
cepat dianalisis. Penerapan AI dan multimedia digunakan dalam sistem pelatihan bedah 
berbasis simulasi dan pencitraan medis cerdas (Feng et al., 2020). 

Deep learning memiliki kegunaan pada berbagai bidang, seperti Aplikasi Visi 

Komputer seperti deteksi wajah, pengenalan objek, dan kendaraan otonom, Aplikasi 

Pemrosesan Bahasa Alami seperti penerjemahan bahasa, analisis sentimen, dan chatbot, 

Aplikasi Kesehatan seperti diagnostik berbasis gambar, analisis genomik, dan penemuan 

obat, Aplikasi Keuangan seperti prediksi pasar, deteksi penipuan, dan analisis risiko, Aplikasi 

Game dan Hiburan seperti pembuatan konten berbasis AI, pengembangan karakter realistis, 

dan peningkatan pengalaman pengguna (Saptadi et al., 2025). Deep learning merupakan 
salah satu cabang dari machine learning yang bekerja seperti cara kerja otak manusia 
dalam mengolah dan memproses data serta menciptakan pola untuk digunakan dalam 
pengambilan keputusan. Dalam konteks multimedia, deep learning digunakan untuk 
pengenalan wajah, deteksi objek, pengolahan suara, pemrosesan bahasa alami, dan 
generasi konten baru (Lecun et al., 2015) . Keunggulan deep learning terletak pada 
kemampuannya dalam pembelajaran representasi data tanpa memerlukan fitur yang 
ditentukan secara manual. Hal ini membuat deep learning sangat efektif dalam 
pengolahan data multimedia yang kompleks dan tidak terstruktur (Goodfellow, 2014).  

Hudha dalam penelitiannya menelusuri 14 studi internasional mengenai 
penggunaan AI dalam produksi video digital diantaranya pembelajaran, personalisasi 
konten, dan automasi interaktif. Kajian menyoroti teknologi seperti GAN, NLP, dan 
sistem rekomendasi multimedia (Orak & Turan, 2024). Selain itu, Huda dalam 
penelitiannya berfokus pada aspek etis dalam penggunaan multimedia AI di pendidikan 
sains, termasuk regulasi, bias algoritmik, dan implikasi sosial metode pembelajaran 
digital (Hudha et al., 2024). 

Meskipun sudah banyak diterapkan, pemahaman menyeluruh tentang 
bagaimana AI berkontribusi terhadap perkembangan multimedia dalam berbagai sektor 
masih sangat diperlukan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 
kontribusi dan peranan AI terhadap kemajuan multimedia, serta mengevaluasi 
dampaknya dalam konteks pada berbagai bidang secara sistematik. Penelitian ini 
dilakukan menggunakan Metode Systematic Review, dengan menganalisis 30 artikel 
ilmiah yang terbit antara tahun 2020 hingga 2025.   

 
METODE PENELITIAN 
Penelitian ini menggunakan pendekatan tinjauan pustaka secara sistematis, dengan 
tujuan untuk mengidentifikasi, menganalisis, dan merangkum hasil dari berbagai 
penelitian yang relevan.  Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan Metode Systematic 
Literrature Review (SLR) yang bertujuan untuk mengidentifikasi, mengevaluasi, dan 
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menginterpretasikan seluruh penelitian yang relevan dengan topik penerapan Artificial 
Intelligence dalam multimedia (Nor Diana et al., 2022). Metode SLR ini dilakukan 
dengan  dua proses yakni proses review dan proses mengidentifikasi jurnal dengan 
sistematis menggunakan panduan yang telah ditentukan  sebelumnya (Triandini et al., 
2019) dengan mengikuti panduan Preferred  Reporting  Items  for  Systematic  Review  
and  MetaAnalyses (PRISMA). PRISMA merupakan sebuah paduan yang berbasis 
diagram alur dan bukti yang di tujukan untuk membantu penulis tinjauan membuat 
literature sistematis (Carrera-Rivera et al., 2022). Dalam menggunakan metode SLR 
sangatlah penting penulis membuat evaluasi yang  kritis  karena  akan  memberikan  
dampak  yang  baik  kepada  pembaca,  karenanya  penulis membuat evaluasian yang 
berkaitan dengan kriteria inklusi danekslusi.  

Penelitian ini menggunakan 30 literatur yang diperoleh dari hasil ekstraksi 
jurnal ilmiah yang memenuhi kriteria inklusi dan ekskluasi. Adapun kriteria inklusi dan 
eksklusi untuk penelitian ini adalah: 

a. Artikel berbahasa Inggris atau Indonesia 
b. Terbit dalam 5 tahun terakhir (2020–2025) 
c. Artikel ilmiah berupa hasil penelitian empiris atau studi kasus 
d. Topik utama membahas penerapan AI dalam konteks multimedia (audio, video, 

gambar, animasi, interaktif) 
Untuk Kriteria Eksklusi : 

a. Artikel berupa review non-sistematis, opini, atau editorial 
b. Artikel yang hanya membahas AI atau multimedia secara terpisah 

(tidak saling terkait) 
Berikut diagram PRISMA untuk penelitian ini:  

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Gambar 1 Flowchart PRISMA Systematic Review 
 

Pengumpulan data dilakukan dengan menelusuri jurnal-jurnal ilmiah yang 
dipublikasikan dalam rentang waktu 2020 hingga 2025, menggunakan beberapa basis 
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data akademik terpercaya seperti ScienceDirect, IE, Scopus, Springer, ACM Digital 
Library, IEEE Xplore, dan MDPI.EE Xplore. Kata kunci pencarian termasuk:"AI 
multimedia applications", "AI for media processing", "generative AI video review", "AI in 
digital media", "AI in creative industries", "AI and multimedia learning media", dan 
sejenisnya. Selanjutnya dilakukan seleksi Jurnal Berdasarkan Kriteria Inklusi, sehingga 
didapatkan 30 data jurnal yang siap diestraksi. Ekstraksi data jurnal meliputi informasi 
yang dikumpulkan seperti judul, tahun terbit, teknologi AI yang digunakan, penerbit 
jurnal, dan ringkasan isi atau temuan utama dari masing-masing jurnal. Selanjutnya 
data dianalisis, guna mengidentifikasi tren, teknologi dominan, serta bidang-bidang 
yang paling banyak menerapkan AI dalam multimedia. 

 
 

HASIL DAN PEMBAHASAN  
Dari hasil proses penentuan inklusi dan pencarian literatur, didapatkan 30 artikel 
ilmiah terkait dengan tema penerapan Artificial Intelligence (AI) pada multimedia. 
Adapun judul jurnal dan penerbit dan peringkatnya ditunjukkan pada Tabel 1 berikut 
ini: 

Tabel 1 Daftar Jurnal Terpilih Dan Peringkatnya 

No Judul Jurnal Penerbit Jurnal Peringkat 
1 Generative Artificial Intelligence: A 

Systematic Review and Applications 
IEEE Access Q1 

2 Bibliometric Analysis and Review of 
AI-based Video Generation 

Information Processing & 
Management – Elsevier 

Q1 

3 AI in Higher Education: Bibliometric 
and Content Analysis 

Education and Information 
Technologies – Springer 

Q1 

4 AI and ML in Multimedia Platforms: 
Present Applications 

Multimedia Tools and 
Applications – Springer 

Q2 

5 AI Applications in Education: A 
Technical Review 

Computers & Education: 
Artificial Intelligence – Elsevier 

Q1 

6 Transformer-Based Model for 
Super-Resolution of Anime Images 

IEEE Transactions on 
Multimedia 

Q1 

7 AI in Creative Industries: Advances 
Prior to 2025 

AI & Society – Springer Q2 

8 Mobile App with Multimedia and AI 
for Learning 

Interactive Learning 
Environments – Taylor & 
Francis 

Q2 

9 Integrating AI into Multimedia 
Education 

Education and Information 
Technologies – Springer 

Q1 

10 AI & Deep Learning Applications in 
Dentistry 

Artificial Intelligence in 
Medicine – Elsevier 

Q1 

11 AI for Technology Education: 
Systematic Literature Review 

IEEE Transactions on Learning 
Technologies 

Q1 

12 The Role of AI in Improving Quality 
of Education 

Education Sciences – MDPI Q2 

13 Deepfakes Generation and 
Detection: State of the Art 

ACM Computing Surveys Q1 

14 Video GAN: A Review Neural Networks – Elsevier Q1 
15 Advances in Neural Rendering Computer Graphics Forum – 

Wiley 
Q1 

16 Image-to-Video Generation with 
Latent Flow Diffusion 

Pattern Recognition – Elsevier Q1 
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No Judul Jurnal Penerbit Jurnal Peringkat 
17 AI in Creative Industries: A Review AI & Society – Springer Q2 
18 Survey of Generative AI Modalities IEEE Transactions on 

Multimedia 
Q1 

19 Advanced Intelligent Systems Wiley Q1 
20 Distributed AI in Multimedia 

Systems 
Future Generation Computer 
Systems – Elsevier 

Q1 

21 AI Ethics in Smart Healthcare Journal of Biomedical 
Informatics – Elsevier 

Q1 

22 Implications of AI on Health Data 
Privacy and Confidentiality 

Health and Technology – 
Springer 

Q2 

23 Remote Patient Monitoring using AI IEEE Journal of Biomedical and 
Health Informatics 

Q1 

24 Pengembangan Regulasi AI dalam 
Kesehatan di Indonesia 

Jurnal Hukum Kesehatan 
Indonesia – Nasional 

- 

25 Legal Consideration in 
Implementing AI in Healthcare 

Healthcare – MDPI Q2 

26 Application of AI in Health Services 
within Positive Legality 

Jurnal Ilmu Hukum – Nasional - 

27 AI augmented Interpretation of 
Building Blueprints for Property 
Insurance 

Automation in Construction – 
Elsevier 

Q1 

28 AI Revolution in Real Estate and 
REITs 

Journal of Property Investment 
& Finance – Emerald 

Q2 

29 Risks of AI on Privacy and Human 
Rights: Unifying Standards 

AI and Ethics – Springer Q2 

30 Masa Depan Hak Cipta: Karya AI di 
Indonesia 

Jurnal Hukum & Pembangunan 
– Universitas Indonesia 

- 

 

Jurnal-jurnal tersebut terdiri dari berbagai bidang kajian, seperti bidang hukum, 
pendidikan, industri dan hiburan, pendidikan, kesehatan, keamanan digital dan lainnya. 
Adapun jumlah literatur yang dihasilkan pada masing-masing bidang dapat dilihat pada  
Gambar 1 berikut ini: 

 
Gambar 1 Distribusi Penerapan AI dalam berbagai bidang 
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Dari Gambar 1 terlihat, berdasarkan kajian literatur yang ditelusuri, bidang yang paling 
banyak menggunakan Artificial Intelligence (AI) dalam bidang multimedia adalah bidang 
pendidikan. Dalam bidang pendidikan, AI digunakan dalam aspek pengembangan 
multimedia pembelajaran yang adaptif, personal, dan interaktif. Berdasarkan hasil 
review artikel, teknologi AI yang dipakai meliputi deep learning, Machine Learning 
(ML), Deep Learning (DL),  Generative Adversarial Network (GAN), Natural Language 
Processing (NLP), Large Language Model (LLM), Computer Vision (CV), Text-to-Speech 
(TTS), serta jenis aplikasi multimedia lainnya.  

Berdasarkan hasil analysis dari jurnal terkait, Teknologi AI Deep Learning 
banyak dipakai dalam bidang pendidikan, kesehatan, hiburan dan lainnya. Adapun 
untuk teknlogi-teknologi AI yang dipakai dalam berbagai bidang dapat dilihat pada 
Tabel 2 berikut ini : 

Tabel 2 Penerapan Jenis Teknolgi AI Pada Berbagai Bidang 

Teknologi AI/Multimedia Bidang Penerapan 
Jumlah 
Jurnal 

Deep Learning Pendidikan, Kesehatan, Industri Kreatif, Sosial 12 
Generative Adversarial 
Networks (GAN) 

Industri Kreatif, Pendidikan, Budaya/Sejarah 7 

Computer Vision Kesehatan, Keamanan, Properti 6 
Natural Language 
Processing (NLP) 

Hukum, Budaya/Sejarah, Sosial 5 

Multimodal Interaction Pendidikan, Sosial, Smart City 4 
Speech Recognition & 
Synthesis 

Pendidikan, Layanan Publik 3 

Emotion Detection Pendidikan, Industri Kreatif 3 
Image Processing Kesehatan, Properti 4 
AI Chatbot/ Conversational 
Agents 

Pendidikan, Hukum 3 

AI-based Recommendation 
Systems 

Industri Kreatif, Properti 2 

 

Dari Tabel 1 terlihat bahwa teknologi AI yang paling banyak digunakan adalah 
Teknologi Deep Learning (DL). Pada bidang pendidikan, Teknologi DL banyak dipakai 
untuk personalisasi materi pembelajaran (AI mempelajari gaya belajar individu dan 
menyesuaikan konten multimedia video, audio, animasisecara otomatis), pengenalan 
wajah dan suara dalam sistem kehadiran otomatis berbasis video, analisis ekspresi 
wajah siswa dari video pembelajaran untuk mengukur keterlibatan, sistem evaluasi 
otomatis melalui pengolahan teks narasi atau tugas presentasi multimedia siswa 
[(Nguyen et al., 2024)]. Dalam bidang Industri Kreatif dan Hiburan, Deep Learning 
digunakan untuk pembuatan konten otomatis, seperti generasi gambar dan musik 
berbasis preferensi pengguna, efek visual otomatis dalam produksi film dan animasi 
serta sistem rekomendasi personal dalam layanan streaming berbasis interaksi 
multimedia (Gruber & Glahn, 2008). Dalam bidang kesehatan, Teknologi DL digunakan 
dalam analisis citra medis, seperti CT-Scan dan MRI untuk diagnosis otomatis, dimana 
Deep learning memproses gambar medis menjadi representasi visual yang mudah 
dipahami dalam pelatihan dokter/dokter muda, visualisasi 3D organ dari data 2D medis 
menggunakan teknik rekonstruksi berbasis DL (Ranschaert et al., 2019). Pada bidang 
hukum, Teknologi DL digunakan untuk transkripsi otomatis sidang, analisis bukti digital 
dalam bentuk video atau audio dimana dipakai untuk menganalisis konten multimedia 
untuk klasifikasi emosi atau kredibilitas testimoni dalam rekaman (Ranschaert et al., 
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2019). Dari hasil analisis terhadap jurnal-jurnal tersebut, Teknologi AI Deep Learning 
merupakan Teknologi yang dipakai pada hamper semua bidang.  
Adapun untuk hasil analisis jurnal yang menerapkan AI multimedia pada bidang lain 
dapat dilihat ada Tabel 4 berikut: 
 

Tabel 4 Hasil Analisis Penerapan AI berdasarkan Bidang 
No Judul Tahun Teknologi AI Bidang Hasil Analisis 

1 

Generative Artificial 

Intelligence: A Systematic 

Review and Applications 

(Ranschaert et al., 2019) 

2024 
Generative AI (GAN, 
Diffusion Models) 

Umum/ 
Kreatif 

Ulasan sistematis AI 
generatif untuk 
pembuatan gambar, 
video, audio, teks dan 
animasi multimedia. 

2 

Bibliometric Analysis and 

Review of AI-based Video 

Generation (Xie et al., 2025) 

2025 GAN, Diffusion, 
Neural Rendering 

Industri Hiburan 

Studi tren video 
generatif AI, mencakup 
produksi otomatis dan 
simulasi visual 
multimedia. 

3 

AI in Higher Education: 

Bibliometric and Content 

Analysis (Sahar & Munawaroh, 

2025) 

2025 NLP, AI adaptif Pendidikan 

Analisis penggunaan AI 
dalam konten 
multimedia pendidikan 
berbasis platform 
digital. 

4 

AI and ML in Multimedia 

Platforms: Present 

Applications (Ali & Mohamed, 

2025) 

2025 
Recommendation 
Systems, Deep 
Learning 

Umum/Platform 
Digital 

Peran AI dalam kurasi 
konten, moderasi 
otomatis, dan sistem 
rekomendasi 
multimedia. 

5 

AI Applications in Education: A 

Technical Review (Chaushi et 

al., 2023) 

2025 Chatbot, NLP, Image 
Recognition 

Pendidikan 

Pembelajaran berbasis 
multimedia 
menggunakan AI 
interaktif dan alat 
bantu visual. 

6 

Transformer-Based Model for 

Super-Resolution of Anime 

Images (Image et al., 2022) 

2022 Transformer, SRGAN Industri Kreatif 

Pemrosesan gambar 
animasi dengan AI 
resolusi tinggi untuk 
peningkatan kualitas 
multimedia visual. 

7 

AI in Creative Industries: 

Advances Prior to 2025 

(Anantrasirichai et al., 2025) 

2025 Text-to-Image, 
AudioGAN, GPT-3 

Industri Kreatif 

Aplikasi AI kreatif 
untuk produksi konten 
artistik multimedia 
seperti video musik 
dan desain. 

8 

Mobile App with Multimedia 

and AI for Learning 

(Kadaruddin et al., 2025) 

2025 Mobile AI SDK, Deep 
Learning 

Pendidikan/Mob
ile Learning 

Aplikasi pembelajaran 
interaktif multimedia 
berbasis AI untuk 
mobile. 

9 
Integrating AI into Multimedia 

Education (Ren, 2024) 
2024 Voice Recognition, 

NLP 
Pendidikan 

Integrasi AI untuk 
pendidikan multimedia 
berbasis suara dan teks 
digital. 

10 

AI & Deep Learning 

Applications in Dentistry 

(Nambiar & Nanjundegowda, 

2024) 

2024 CNN, Medical Image 
Processing 

Kesehatan 

Pemanfaatan 
multimedia AI dalam 
pengolahan citra medis 
dan edukasi pasien. 

11 AI for Technology Education: 2024 AI Tutor, Decision 
Trees, Learning 

Pendidikan 
Teknologi 

Peran AI untuk 
membantu proses 
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No Judul Tahun Teknologi AI Bidang Hasil Analisis 

Systematic Literature Review 

(Wang et al., 2024) 

Analytics belajar multimedia 
teknologi melalui 
sistem tutor cerdas. 

12 

The Role of AI in Improving 

Quality of Education (Kadhim 

& Mousa, 2024) 

2023 
Adaptive Systems, 
AI-powered LMS 

Pendidikan 

AI dalam pembelajaran 
multimedia dan 
manajemen sistem 
pembelajaran berbasis 
digital. 

13 

Deepfakes Generation and 

Detection: State of the Art 

(Masood et al., 2023) 

2023 
GAN, Deep Neural 
Network, Forensics AI 

Keamanan 
Digital 

Studi multimedia 
forensik dan deteksi 
konten palsu berbasis 
AI. 

14 
Video GAN: A Review 

(Aldausari et al., 2023) 
2023 VGAN, StyleGAN3 Industri Hiburan 

Generatif AI untuk 
video interaktif dan 
pembuatan footage 
otomatis. 

15 
Advances in Neural Rendering 

(Image et al., 2022) 
2022 Neural Rendering, 

NeRF 
Industri Kreatif 

Render multimedia 
generatif menggunakan 
neural radiance field 
dan jaringan saraf 
canggih. 

16 

Image-to-Video Generation 

with Latent Flow Diffusion (Ni 

et al., 2023) 

2023 Diffusion Model, 
FlowNet2 

Komputer Grafik 
Teknologi AI generatif 
untuk menghasilkan 
video dari citra statis. 

17 

AI in Creative Industries: A 

Review (Anantrasirichai & 

Bull, 2022) 

2022 AI Creative Tools, 
GPT, Style Transfer 

Industri Kreatif 

Analisis AI dalam 
produksi multimedia 
seperti animasi, musik, 
dan desain digital. 

18 

Survey of Generative AI 

Modalities (image, audio, 

video, 3D) (Gozalo-Brizuela & 

Merchan, 2024) 

2024 
Multimodal AI, 
Diffusion, GANs 

Umum/Multimo
dal 

Tinjauan AI lintas 
modalitas multimedia 
termasuk audio dan 3D. 

19 
Advanced Intelligent Systems 

(Wiley) (Systems et al., 2025) 
2022 

Smart Sensors, 
Multimodal AI 

Teknologi 
Interaktif 

AI dalam multimedia 
interaktif berbasis 
sensor dan pengenalan 
kontekstual. 

20 

Distributed AI in Multimedia 

Systems (Zangana & Zeebaree, 

2024)(Systems et al., 2025) 

2023 
Distributed AI, IoT, 
Federated Learning 

Sistem 
Terdistribusi 

Sistem multimedia 
terdistribusi dengan 
kolaborasi AI di edge 
computing dan cloud. 

21 
AI Ethics in Smart Healthcare 

(Anantrasirichai & Bull, 2022) 
2022 

AI diagnosis, NLP, 
etika AI 

Kesehatan 

Etika integrasi AI 
dalam healthcare 
pintar, membahas 
transparansi, bias, dan 
regulasi. 

22 

Implications of AI on Health 

Data Privacy and 

Confidentiality (Momani, 

2025) 

2025 
NLP, privasi data 
medis, compliance 
regulasi 

Kesehatan 

Tantangan privasi dan 
regulasi saat AI 
digunakan untuk 
diagnosis dan 
personalized medicine. 

23 

Remote Patient Monitoring 

using AI (Dubey & Tiwari, 

2023) 

2023 
Federated learning, 
reinforcement 
learning, IoT 

Kesehatan 

Sistem monitoring 
pasien jarak jauh 
menggunakan 
wearable, edge 
computing, dan AI 
untuk deteksi dini. 
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No Judul Tahun Teknologi AI Bidang Hasil Analisis 

24 

Pengembangan Regulasi AI 

dalam Kesehatan di Indonesia 

(Mita et al., 2024) 

2023 
Legal frameworks, 
kebijakan kesehatan 

Hukum & Etika 
Kesehatan 

Analisis regulasi dan 
etika penggunaan AI di 
layanan kesehatan 
nasional. 

25 

Legal Consideration in 

Implementing AI in Healthcare 

(Ibrahim & Agnostik, 2020) 

2022 
Compliance, regulasi 
nasional AI 

Hukum & Etika 
Kesehatan 

Review hukum terkait 
privasi pasien dan 
integrasi AI dalam 
sistem medis. 

26 

Application of AI in Health 

Services within Positive 

Legality (Westiartika et al., 

2025) 

2025 Legal compliance, 
legitimasi formal 

Hukum & Etika 
Kesehatan 

Kajian legal formal 
penggunaan AI di 
layanan kesehatan 
sesuai regulasi 
Indonesia. 

27 

AI-augmented Interpretation 

of Building Blueprints for 

Property Insurance (Chen et 

al., 2022) 

2022 
Computer vision, ML 
ekstraksi data teknis 

Properti & 
Asuransi 

Ekstraksi otomatis data 
teknis dari blueprint 
untuk prediksi risiko 
properti industri. 

28 
AI Revolution in Real Estate 

and REITs (Walia et al., 2024) 
2024 Machine learning  

Properti & 
Investasi 

Analisis penggunaan AI 
dalam valuasi properti, 
prediksi harga dan 
manajemen properti 
pintar. 

29 

Risks of AI on Privacy and 

Human Rights: Unifying 

Standards (Al-Billeh et al., 

2024) 

2024 
Kebijakan hak asasi, 
privasi lintas 
yurisdiksi 

Hukum & Sosial 

Diskusi risiko AI 
terhadap privasi dan 
HAM serta kebutuhan 
standar hukum global. 

30 

Masa Depan Hak Cipta: Karya 

AI di Indonesia (Fauzi et al., 

2022) 

2022 
Kebijakan hak cipta, 
regulasi karya AI 

Hukum & Hak 
Kekayaan 
Intelektual 

Kajian hukum karya AI 
vs hak cipta, 
rekomendasi aturan 
nasional sesuai praktik 
global. 

 

Hasil analisis terhadap 30 jurnal menunjukkan bahwa penerapan AI dalam 
multimedia sangat luas pada berbagai bidang. Teknologi yang paling sering digunakan 
adalah deep learning dan Generative Adversarial Networks (GAN), terutama dalam 
sektor pendidikan, hiburan, dan industri kreatif. Penggunaan computer vision 
mendominasi pada bidang keamanan dan kesehatan, khususnya untuk analisis citra 
medis dan sistem pengawasan cerdas.  

Bidang pendidikan menjadi bidang yang paling banyak meneliti integrasi AI 
dalam multimedia, disusul oleh bidang kesehatan, sosial, dan hukum. Dalam pendidikan, 
AI digunakan untuk membuat media pembelajaran yang adaptif dan personal. AI 
terbukti mampu meningkatkan efektivitas pembelajaran melalui teknologi seperti 
chatbot, sistem pembelajaran adaptif, hingga visualisasi materi berbasis AI. Penerapan 
AI ini mendorong personalisasi pembelajaran dan pengambilan keputusan berbasis 
data, serta memperluas aksesibilitas pembelajaran multimedia.   

Di bidang kesehatan, AI digunakan untuk menangani gambar medis dan 
pelatihan tenaga medis menggunakan media interaktif. Teknologi seperti convolutional 
neural networks (CNN) serta simulasi yang didasarkan AI membantu meningkatkan 
ketepatan dalam mendiagnosis penyakit dan efektivitas pelatihan para tenaga medis. 
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa menggabungkan AI dengan media multimedia 
dalam bidang kesehatan tidak hanya meningkatkan efisiensi kerja, tetapi juga 
memperbaiki keselamatan dan kualitas layanan kesehatan.  
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Pada bidang hukum, AI mendukung pengolahan bukti digital dan sistem 
pengawasan hukum berbasis video/audio. AI dalam bidang hukum memanfaatkan 
multimedia untuk merekam, mengelola, dan menganalisis rekaman persidangan serta 
dokumentasi hukum. Natural Language Processing (NLP) membantu klasifikasi 
dokumen hukum, sedangkan sistem multimedia interaktif digunakan dalam edukasi 
hukum, pelatihan peradilan, serta dalam presentasi bukti digital di ruang pengadilan. 

Di ranah sosial dan kebencanaan, AI dipakai untuk menganalisis multimedia dari 
media sosial untuk deteksi dini atau respon cepat terhadap bencana.  

Selain itu, pada bidang industri properti juga mulai mengadopsi AI dalam 
prediksi pasar berbasis data visual multimedia, sementara dalam sektor budaya dan 
sejarah, teknologi seperti deep learning dan NLP digunakan untuk preservasi arsip 
multimedia warisan budaya. Visualisasi grafik yang disajikan menunjukkan distribusi 
jurnal berdasarkan bidang kajian, mengindikasikan konsentrasi penelitian pada sektor-
sektor yang memiliki urgensi tinggi terhadap digitalisasi dan otomatisasi proses 
multimedia. Penerapan AI dalam multimedia terbukti mendorong efisiensi, 
meningkatkan akurasi, memperluas akses, dan meningkatkan pengalaman pengguna 
secara keseluruhan.  

Selain itu, bidang kreatif seperti industri animasi, musik, dan desain visual 
mendapatkan manfaat besar dari AI kreatif. AI memungkinkan penciptaan konten 
artistik otomatis melalui text-to-image generation dan neural rendering, seperti 
dijelaskan dalam jurnal "AI in Creative Industries" dan "Advances in Neural Rendering". 
Teknologi seperti Style Transfer, GPT-3, dan AudioGAN menjadi tulang punggung dalam 
otomasi karya seni digital. Tidak kalah penting, keamanan konten multimedia juga 
menjadi sorotan. AI digunakan dalam deteksi dan pencegahan deepfakes, seperti 
dibahas dalam jurnal "Deepfakes Generation and Detection" (2023), menunjukkan 
peran penting AI dalam menjaga keaslian dan integritas konten digital. Sementara itu di 
bidang kreatif dan seni digital, AI memberikan andil dalam menciptakan karya visual 
dan audio yang sebelumnya hanya bisa dibuat oleh manusia. Tiga jurnal membahas 
bagaimana AI digunakan untuk membuat lukisan digital, musik, dan video melalui 
metode seperti transfer gaya neural dan pengeditan video secara otomatis. Kehadiran 
AI di bidang ini memberi peluang baru dalam menghasilkan konten multimedia yang 
lebih inovatif, meskipun juga menimbulkan perdebatan mengenai asal-usul karya dan 
hak cipta. Teknologi seperti generative adversarial networks (GAN), machine learning, 
dan NLP, yang digunakan untuk menyesuaikan konten multimedia dengan karakteristik 
individu pengguna, menciptakan pengalaman yang lebih personal dan efisien. Hal ini 
membawa dampak signifikan terhadap strategi pemasaran dan peningkatan 
keterlibatan audiens secara digital.  

Sementara itu, di bidang jurnalistik dan komunikasi, beberapa penelitian 
menunjukkan bahwa AI digunakan untuk membuat berita secara otomatis, terutama 
pada topik yang berbasis data seperti keuangan dan olahraga. Teknologi natural 
language generation (NLG) dan perbaikan tata bahasa berbasis AI bisa mempercepat 
pembuatan konten sekaligus mempertahankan kualitas bahasa, memberikan efisiensi 
yang tinggi dalam industri media. Secara umum, hasil tinjauan menunjukkan bahwa 
teknologi AI yang paling banyak digunakan mencakup machine learning, deep learning, 
NLP, dan AI generatif seperti GAN serta LLM. 
Penggunaan teknologi ini mencakup berbagai bidang, menunjukkan kemampuan AI 
untuk beradaptasi dengan berbagai kebutuhan multimedia.  

Secara keseluruhan, hasil analisis memperlihatkan bahwa teknologi AI 
berkembang cepat tidak hanya sebagai alat bantu produksi multimedia, tetapi juga 
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sebagai komponen utama dalam inovasi, efisiensi, keamanan, serta pengalaman 
pengguna yang adaptif. Teknologi AI yang paling dominan adalah deep learning, 
Generative Adversarial Networks (GAN), Computer Vision, Natural Language Processing 
(NLP) dan machine learning, yang masing-masing diintegrasikan ke dalam bentuk video, 
audio, grafik interaktif, dan realitas virtual. Penerapan ini tidak hanya meningkatkan 
efisiensi dan efektivitas, tetapi juga memperkaya pengalaman pengguna sehingga 
menjadi fondasi penting dalam pembangunan sistem multimedia cerdas di berbagai 
bidang. 

 
KESIMPULAN  

Kajian sistematik terhadap 30 jurnal Q1 dan Q2 yang terbit dalam lima tahun 
terakhir menunjukkan bahwa Artificial Intelligence (AI) telah memberikan kontribusi 
yang signifikan dalam mendorong inovasi dan efisiensi di berbagai bidang melalui 
penerapan teknologi multimedia. Bidang pendidikan menjadi salah satu penerima 
manfaat terbesar, di mana AI digunakan untuk menciptakan sistem pembelajaran 
adaptif, meningkatkan pengalaman belajar berbasis video interaktif, dan memperkaya 
konten pembelajaran melalui teknologi seperti Natural Language Processing (NLP) 
dan speech recognition. Di bidang kesehatan, AI dikombinasikan dengan multimedia 
untuk mendukung diagnostik otomatis berbasis citra medis, virtual health assistants, 
dan edukasi pasien melalui simulasi visual. Dalam industri kreatif, seperti seni dan 
hiburan, teknologi Generative Adversarial Networks (GAN) dan deep learning banyak 
digunakan dalam pembuatan konten visual dan suara yang realistis dan interaktif. 
Selain itu, dalam sektor hukum dan sosial, AI memfasilitasi analisis video pengawasan, 
deteksi ujaran kebencian, hingga pendeteksian berita palsu berbasis video. Teknologi 
seperti computer vision, YOLO, dan transformer-based models terbukti efektif dalam 
mengelola, mengolah, dan menginterpretasi data multimedia dalam konteks sosial 
dan hukum. Sebaran penerapan AI dalam multimedia juga melibatkan bidang industri 
properti, lingkungan, dan media massa, menunjukkan bahwa AI telah menjadi tulang 
punggung dalam sistem multimedia modern bukan hanya untuk efisiensi, tetapi juga 
untuk meningkatkan kualitas komunikasi, interaksi, dan representasi informasi. 
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