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ABSTRAK

Dalam kriteria kelulusan, nilai akhir seorang siswa yang menentukan apakah lulus atau tidak
diperoleh dari nilai ujian nasional dan nilai sekolah dalam ujian praktik maupun tertulis. Di sisi
lain nilai siswa juga dapat digunakan sebagai referensi dalam menentukan siswa berprestasi.
Oleh karena itu, dibutuhkan suatu aplikasi sistem pengolahan nilai siswa yang dapat menghitung
dan menilai secara otomatis berbasis Web. Sistem ini menggunakan metode Fuzzy Logic
Tsukamoto untuk menentukan siswa yang berprestasi. Sistem ini menggunakan empat user login
yaitu Admin, Wali Kelas, Guru, dan Siswa. Setiap user login memiliki sistem yang berbeda-beda.
User Admin dapat mengolah data siswa dan guru. User Wali kelas dapat mengontrol siswa satu
kelas sesuai wali kelasnya dan wali kelas dapat mencetak nilai siswa berupa Raport. User Guru
dapat memberikan nilai siswa sesuai mata pelajaran dan dapat mencetak laporan berupa
Trankrip (Daftar nilai siswa). User Siswa dapat melihat nilai yang diperoleh. Nilai yang
dibutuhkan dalam sistem antara lain nilai tugas, UH (Ulangan Harian), PTS (Penilaian Tengah
Semester), dan PAS (Penilaian Akhir Semester).

Kata kunci: Pengolahan Nilai Siswa, Fuzzy Logic Tsukamoto, Web

PENDAHULUAN
Teknologi informasi salah satu teknologi yang sedang berkembang pesat

saat ini. Dengan kemajuan teknologi informasi, pengaksesan terhadap data atau
informasi dapat berlangsung dengan cepat, efisien,dan akurat. Teknologi informasi
saat ini sangat mendukung dalam perkembangan, pendidikan, perdagangan
perindustrian, komunikasi, pariwisata, dan lain sebagainya. Salah satu fungsi
teknologi informasi pada bidang pendidikan yaitu sebagai media pengetahuan,
promosi, maupun informasi.

Informasi dalam pendidikan menjadi kebutuhan umum masyarakat saat ini.
Tak terkecuali bagi SMP Unggulan NU Mojoagung yang berada di Desa Mancilan
Kecamatan Mojoagung Kabupaten Jombang. SMP Unggulan NU Mojoagung
merupakan sekolah jenjang Pertama yang terdiri dari 3 tingkatan kelas yang
ditempuh selama 3 tahun dan pengelolaan di bawah Kementerian Pendidikan,
Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia.

Pada saat ini pengelolaan dan penyajian data nilai siswa, serta informasi
tentang sekolah yang masih secara manual, sehingga dengan banyaknya siswa dan
nilai yang masuk dapat mengulur waktu dan tenaga Guru, Wali Kelas, dan Staff
kependidikan lainnya. Apalagi pada waktu setelah Ujian Tengah Semester maupun
Ujian Akhir Semester, Guru dan Wali kelas harus menyiapkan Leger dan Raport itu
pun masih secara manual menggunakan Microsoft Excel.
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Karena itu diperlukan suatu sistem aplikasi pengolahan nilai pada SMP
Unggulan NU Mojoagung yang memuat tentang pengolahan nilai siswa, Strankrip
guru, dan Raport siswa, serta sistem yang dibuat dapat menentukan siswa yang
berprestasi. Hal itu diharapkan dapat membantu guru, wali kelas dan staff
kependidikan dalam mengolah nilai siswa.

Oleh karena itu untuk menyelesaikan masalah yang dihadapi oleh SMP
Unggulan NU Mojoagung dibuatlah sistem aplikasi pengolahan nilai berbasis web
pada SMP Unggulan NU Mojoagung dengan metode fuzzy logic Tsukamoto. Sistem
dapat digunakan untuk membantu memudahkan Guru dan Wali kelas untuk
mengelola dan menyajikan nilai siswa.

METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan jenis peneltian kualitatif dimana pada

1 Deskripsi Penelitian

Data mining adalah suatu metode pengolahan data untuk menemukan
pola yang tersembunyi dari data tersebut. Hasil dari pengolahan data dengan
metode data mining ini dapat digunakan untuk mengambil keputusan di masa
depan. Data mining ini juga dikenal dengan istilah pattern recognition (Santosa,
2007).

Dalam sistem aplikasi pengolahan nilai siswa yang dilakukan dalam
penelitian ini mencoba untuk membuat sebuah sistem aplikasi yang berguna
dalam mengolah nilai siswa pada SMP Unggulan NU Mojoagung yang berbasis
Web. Metode yang digunakan dalam membuat sistem aplikasi ini yaitu Fuzzy Logic
Tsukamoto yang bisa digunakan dalam menyelesaikan masalah tersebut. Variabel
yang digunakan adalah 2 yaitu Nilai akhir, Nilai Praktek. Sistem aplikasi
pengolahan nilai siswa ini merupakan rancangan yang dibuat untuk membantu
dan meringankan kerja guru dan walikelas dalam mengolah nilai siswa.

2 Prosedur Penelitian

Dalam prosedur penelitian ini menggambarkan tahapan-tahapan yang

dilakukan dalam melakukan penelitian ini. Adapun alurnya sebagai berikut:

Gambar 1. Prosedur Penelitian
3 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan untuk memperoleh data dan
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informasi, maka metode yang digunakan dalam proses pengumpulan data
sebagai berikut :
1. Metode Observasi

Dalam hal ini yang akan dilakukan adalah melihat serta
mempelajari permasalahan yang ada dilapangan yang erat kaitannya
dengan objek yang diteliti.

2. Metode Studi Pustaka

Metode yang dilakukan adalah dengan cara mancari bahan yang

mendukung dalam pendefinisisan masalah melalui buku-buku, internet.
HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Flowchart

——

Gambar 2. Flowchart Sistem
2. Hasil User Siswa
a. Halaman Login Siswa
Halaman login siswa berisi menu username , password dan menu lainnya.

Dapat dilihat gada Gambar 3.

: e SISTEM ~ /%
¥ u ' PENGOLAHAN, J

; NILAT SISWA
" SMP Uniggeulan NU Mogoagung :

b. Menu Data Penilaian

Pada menu data penilaian ini hanya menampilkan hasil nilai siswa. Dapat
dilihat pada Gambar 4.
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Gambar 4. Hasil Tampilan Menu Data Penilaian

3. Hasil user Guru
Daftar Kelas merupakan data yang berisi nilai siswa tiap kelas yang sesuai

mata pelajaran ﬁuru menﬁaiar tersebut. Dapat dilihat pada Gambar 5.

Gambar 5. Hasil Tampilan Daftar Kelas guru

4. Hasil user Wali Kelas

Data hasil Keputusan siswa hasil dari perhitungan Fuzzylogic Tsukamoto
yang menghasilkan output Prestasi, Cukup Prestasi, dan Tidak Prestasi. Hasil
perhitungan Fuzzy logic dapat dicetak sebagai laporan dengan format .pdf. Dapat
dilihat pada Gambar 6

Gambar 6. Hasil Tampilan Sub Menu Hasil Keputusan
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5. Hasil User Admin
Menu data penilaian ini menampilkan data nilai siswa. Untuk setiap baris
data penilaian terdapat pilihan aksi untuk lihat data penilaian akademik dan lain-

lain. Daﬁat dilihat ﬁada Gambar 7. -
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Gambar 7. Hasil Tampilan Menu Data Penilaian

6. Fuzzy Logic Tsukamoto

Pada penelitian ini, Menggunakan 2 variabel adalah Nilai akhir dan nilai
Praktek. Nilai akhir diperoleh dari pengolahan nilai tugas, PTS (Penilaian Tengah
Semester), dan PAS (Penilaian Akhir Semester), UH (Ulangan Harian),. Kriteria
Nilai Akhir ditujukan pada Tabel 1.

Tabel 1. Nilai Akhir

Nilai Keterangan
<60 Tidak Pintar
<70 Cukup Pintar
<80 Pintar
>85 Sangat Pintar

Nilai Praktek diperoleh dari sikap dan perilaku siswa. Adapun Kkriteria
dalam Nilai Praktek ditujukan pada Tabel 2 berikut :

Tabel 2. Nilai Praktek

Nilai Keterangan
E Sangat Tidak Baik
D Tidak Baik
C Cukup Baik
B Baik
A Sangat Baik
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a. Fuzzyfikasi

Proses fuzzifikasi pada penelitian ini dilakukan berdasarkan Nilai Akhir dan

Nilai Praktek.
1) Fuzzyfikasi Nilai Akhir

g
8
8
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"Gambal" 8. Fuzzi/fikasi Ni}iai Akhir

Fungsi Keanggotaan
1

(70 — x)/(70 — 60)
0
0
(x — 60)/(70 — 60)
(80 — x)/(80 — 70)
1
0
(x — 70)/(80 — 70)

uNA Tidak Pintar

UNA Cukup Pintar

UNA Pintar (90 — x) /(90 — 80)
1
0
uUNA Sangat Pintar {(x —80)/(90 — 80)

1

2) Fuzzyfikasi Nilai Praktek

E o C 8 A

0<x<60
60<x<70
x =70

90 < x <60
60<x <70
70 < x < 80

x =170
90<x<70
70 < x < 80
80<x <90

x = 80
x <90

80 <x <90
90 < x <100

S m M Mnm.

Ga{ﬁibar 9.. Fuz‘zyﬁ‘kansAi‘Nilai Praktek
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1 0=x=<40
uNEK E (45 — x)/(45 — 40) 40 < x < 45
0 x =45
[ 40};?45 40) Ssr=d
o x— - 40 < x = 45
ulVE D Fi60 — x1/(60 — 45) 45:::x:::60
1 x =45
[ 45};?&0 45) 7o =x=45
- x — - 45 < x = 60
ullk C T 75 — x)/(75 — 60) ﬁnzx::: 75
1 x = 60
0 B5 = x = 60
NKB ((x —60)/(75 —60) 60 < x <75
(85 — x)/(85 —75) 75 < x < 85
1 x =75
0 x =75
uNK A {(x —75)/(85—75) 75<x <85
il x =85
b. Inferensi
Tabel 4.4. Inferensi
Rule NA NK Hasil
1 if SangatPintar and | A then | Prestasi
2 if SangatPintar and | B then | Prestasi
3 if SangatPintar and | C then | Cukup Prestasi
4 if SangatPintar and | D then | Cukup Prestasi
5 if SangatPintar and | E then | Tidak Prestasi
6 if | Pintar and | A then | Prestasi
7 if | Pintar and | B then | Cukup Prestasi
8 if | Pintar and | C then | Cukup Prestasi
9 if | Pintar and | D then | Tidak Prestasi
10 if | Pintar and | E then | Tidak Prestasi
11 if CukupPintar and | A then | Cukup Prestasi
12 if CukupPintar and | B then | Cukup Prestasi
13 if CukupPintar and | C then | Tidak Prestasi
14 if CukupPintar and | D then | Tidak Prestasi
15 if CukupPintar and | E then | Tidak Prestasi
16 if TidakPintar and | A then | Cukup Prestasi
17 if TidakPintar and | B then | Cukup Prestasi
18 if TidakPintar and | C then | Tidak Prestasi
19 if TidakPintar and | D then | Tidak Prestasi
20 if TidakPintar and | E then | Tidak Prestasi
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c. Aplikasi Masalah ke Aturan
Contoh seorang siswa memiliki Nilai Akhir 88, dan Nilai Praktek
B (76). Maka siswa tersebut termasuk siswa yang berprestasi atau tidak
? Makahal pertama yang dilakukan adalah mencari nilai keanggotaan.

Nilai Akhir : uSTP =0 uTP =0 uCP =20
uP = (90 —x)/(90 — 80)
= (90 — 88)/(90 — 80)
=2/10 = 0,2
uSP = (x —80)/(90 — 80)
= (88 —280)/(90 — 80)
= 8/10 =0,8
Nilai Praktek: uSTBE =0 uyTBD =0 uCBC =0
uBB =(85-—x)/(85—75)
= (85—-76)/(10) = 0,9
uSBA = (x-75)/(85-75)
= (76 —75)/(10)

0,1
1. Defuzyfikasi
Linier Naik
Nilai Akhir =88 => (0,8 => Sangat Pintar
Nilai Ke Praktek =75 => 0,9 => Baik (B)
Linier Turun
Nilai Akhir =88 => (0,2 => Pintar
Nilai Ke Praktek =75 => 0,1 => Sangat Baik (A)

R2 =ifSangat Pintar and B then Prestasi
aP, = min(0,8 : 0,9) =0,8
R6 = if Pintar and A then Prestasi
aP, = min(0,2 : 0,1) =0,1
X = E22p
~08,88+0.1,76
0.8+0.1
_704+7,6
0.9

Dari kasus tersebut maka siswa masuk dalam kategori Prestasi,
dikarenakan nilai keanggotaan dari variabel Nilai Praktek & Nilai Akhir masuk
pada Rule R2 yaitu ; ifSangat Pintar and B then Prestasi.

Rule memiliki aturan yang berbeda-beda yang berjumlah 20 aturan.
SemuaRule tersebut diterapkan didalam sistem dan berlaku pada seluruh siswa.
Untungnya sistem ini dapat berjalan secara otomatis sehingga variabel yang
diinputkan secara baik dan benar akan menghasilkan output rekomendasi
siswa yang Beprestasi.

= 86.66
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KESIMPULAN
Berdasarkan pada seluruh pembahasan pada bab sebelumnya, maka

dengan demikian penulis menarik kesimpulan. Telah dibangun sebuah system
pemilihan siswa beprestasi berbasis Web dengan menggunakan metode Fuzzy
Logic Tsukamoto. Dengan Metode Fuzzy Logic berhasil diimplementasikan pada
sistem ini untuk memilih siswa beprestasi dengan menggunakan nilai siswa. Pada
Sistem ini yang menggunakan 2 variabel antara lain Nilai Akhir & Nilai
Praktek.dari nilai tersebut akan menghasilkan keputusan untuk menentukan siswa
beprestasi.

Adapun yang dapat penulis mengemukakan dari kesimpulan, maka berikut
ini penulis mengemukakan beberapa saran sebagai harapan yangingin dicapai
sehingga kelengkapan dalam penyusunan skripsi ini sebagai berikut:

1. Membuatkan aplikasi dalam versi android agar lebih mudah dalam
mengontrol nilai atau informasi-informasi yang diperlukan bagi guru
maupun walikelas.

2.  Kepala Sekolah diberikan hak akses pada sistem yang dibangun, seperti
menyetujui laporan Strankrip guru maupun Raport siswa, mengontrol
perkembangan siswa, mengontrol Kkinerja guru atau walikelas, dan
sebagainya.

3.  Membuatkan Template nilai siswa berformat Microsoft Excell (.xIsx) yang bisa
diunduh pada user guru, template yang diunduh dapat digunakan untuk
mengimputkan nilai siswa secara offline. Template Excell bisa diimport
kedalam sistem untuk menginputkan nilai sesuai isi dalam Template Excell.
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