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ABSTRAK

Tujuan dari sosialisasi ini adalah membantu anak-anak memahami berbagai komponen komputer
dan cara menggunakannya, serta melatih mereka dalam pengoperasian perangkat komputer.
Selain itu, sosialisasi ini juga memberikan pemahaman tentang manfaat dan risiko penggunaan
teknologi informasi dan komputer (TIK), termasuk dampaknya terhadap masyarakat dan potensi
pengaruhnya pada perilaku anak. Metode yang digunakan dalam kegiatan ini meliputi ceramah,
presentasi, dan pelatihan langsung mengenai perangkat keras dan perangkat lunak komputer.
Materi yang dibahas mencakup pengenalan komputer, penggunaan TIK, serta aspek positif dan
negatif dalam penggunaannya. Hasil dari kegiatan sosialisasi ini adalah anak-anak mendapatkan
pengetahuan tentang cara mengoperasikan komputer, serta pemahaman tentang manfaat dan
dampak penggunaan TIK. Kegiatan ini juga mendorong anak-anak untuk bereksplorasi dan
berpikir kritis, sehingga dapat memanfaatkan komputer secara bijaksana di kelas. Simpulan,
sosialisasi komputer di sekolah dasar sangat penting untuk mempersiapkan anak-anak dalam
menghadapi era digital. Kegiatan ini memberikan landasan pengetahuan yang diperlukan untuk
menggunakan komputer secara efektif dan aman, serta memberikan pemahaman tentang potensi
manfaat dan risiko penggunaan TIK.

Kata Kunci: Sosialisasi Perangkat Komputer, Literasi Digital, Pendidikan Dasar, Teknologi

Pendidikan, Etika Digital, Keamanan Digital.

PENDAHULUAN

Dalam era globalisasi yang didorong oleh kemajuan teknologi informasi, peran
perangkat komputer dalam dunia pendidikan menjadi semakin penting. Pendidikan
dasar memiliki peran kunci sebagai fondasi pembentukan karakter dan keterampilan
dasar siswa. Dalam konteks ini, SD Negeri 04 Kota Bengkulu telah mengambil langkah
progresif dengan mengenalkan dan mensosialisasikan penggunaan perangkat komputer
kepada siswa, sebagai bagian dari upaya untuk meningkatkan literasi digital di tingkat
dasar. Peran pendidikan dasar tidak lagi hanya sebatas memberikan pengetahuan
akademis, tetapi juga harus mencakup keterampilan digital yang relevan untuk
menghadapi tantangan era modern (Radinal 2021). Pengenalan teknologi komputer di
SD Negeri 04 Kota Bengkulu bertujuan untuk membekali siswa dengan pengetahuan
dan keterampilan praktis yang diperlukan dalam dunia yang semakin digital. Artikel ini
akan mengeksplorasi langkah-langkah konkret yang telah diambil oleh sekolah dalam
melaksanakan program sosialisasi perangkat komputer serta dampaknya terhadap
pemahaman konsep teknologi dan literasi digital siswa (Demmanggasa Yultan,
Sabilaturrizqi Mashudah, Kasnawati Kasnawati, Mardikawati Budi, Ramli Akhmad
2023).

Sosialisasi perangkat komputer di SD Negeri 04 Kota Bengkulu menjadi model
inisiatif yang dapat menginspirasi sekolah-sekolah lain untuk melakukan hal serupa.
Program ini mencakup lebih dari sekadar mengajarkan mekanisme penggunaan
perangkat keras dan lunak. Lebih jauh, program ini menekankan literasi digital sebagai
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fondasi utama dalam pendidikan, mengajarkan siswa bagaimana memahami,
mengevaluasi, dan menggunakan teknologi dengan bijak (Qurtubi et al. 2023).
Implementasi program ini memerlukan pendekatan strategis yang disesuaikan dengan
kebutuhan siswa di tingkat dasar. Oleh karena itu, artikel ini akan merinci langkah-
langkah yang telah diambil oleh SD Negeri 04 Kota Bengkulu dalam
mengimplementasikan sosialisasi perangkat komputer dan menjelaskan bagaimana
langkah-langkah tersebut berdampak pada pemahaman siswa tentang teknologi dan
literasi digital.

Dengan mengeksplorasi pelaksanaan program ini secara mendalam, artikel ini
bertujuan untuk menjawab pertanyaan penting mengenai sejauh mana literasi digital
mendukung perkembangan intelektual siswa di tingkat dasar. Selain itu, artikel ini akan
menganalisis respons dan pengaruh implementasi sosialisasi ini terhadap peningkatan
pemahaman siswa di SD Negeri 04 Kota Bengkulu. Melalui penilaian atas efektivitas
program sosialisasi perangkat komputer di sekolah tersebut, artikel ini berharap dapat
memberikan panduan bagi sekolah-sekolah lain dalam mengadopsi pendekatan serupa.
Dengan demikian, pendidikan dasar dapat terus beradaptasi dan memberikan
kontribusi positif terhadap perkembangan generasi yang siap menghadapi tuntutan dan
peluang di era digital yang terus berkembang. Sosialisasi perangkat komputer di SD
Negeri 04 Kota Bengkulu memainkan peran penting dalam memperkuat literasi digital
dan meningkatkan keterampilan siswa untuk menghadapi era teknologi informasi
(Khalisatun Husna et al. 2023). Program ini menjadi model yang dapat diikuti oleh
lembaga pendidikan lain untuk memastikan siswa memiliki dasar yang kuat dalam
pemahaman teknologi dan keterampilan digital.

METODE PELAKSANAAN

Metode yang digunakan adalah dengan memberikan pengenalan dan pelatihan
perangkat Komputer kepada siswa SD Negeri 4 Kota Bengkulu, memberi materi dan
menjelaskan fungsi-fungsi yang ada pada Microsoft Word kepada Guru SD Negeri 4 Kota

Bengkulu. Kemudian, mempraktekannya dan membuat struktur sekolah menggunakan

Microsoft Word tersebut kepada guru (Momo et al. 2024). Adapun tahapan kegiatannya

sebagai berikut:

1. Membuat materi: Ditahap ini kita membuat materi yang akan kita ajarkan Kepada
guru dan siswa/i Sekolah Dasar. Karna yang kita ajar anak-anak Sekolah Dasar kita
membuat materi semenarik mungkin agar dapat mudah dipahami.

2. Tahapan persiapan: Tahapan ini mahasiswa mempersiapkan peralatan yang
dibutuhkan saat pelaksanaan.

3. Tahap pelaksanaan: Tahapan ini dilaksanakan setelah mendapat perijinan pihak
sekolah SD Negeri 04 Kota Bengkulu. Setelah itu penyampaian materi yang sudah
dibuat sebelumnya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil sosialisasi perangkat komputer menunjukan bahwa di SDN 04 Kota
Bengkulu mencapai taraf yang sangat rendah dalam pemahaman terhadap perangkat
komputer. Untuk itu kegiatan sosialisasi ini mendatangkan banyak sekali hasil bagi
siswa(Basri et al. 2019).
1. Peningkatan Literasi Digital:
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Sosialisasi perangkat komputer di SD Negeri 04 Kota Bengkulu memberikan manfaat
langsung dalam peningkatan literasi digital siswa. Mereka menjadi lebih akrab
dengan konsep dasar teknologi komputer, pemahaman tentang penggunaan
perangkat lunak edukatif, dan kesadaran akan etika serta keamanan digital.

2. Peningkatan Keterampilan Teknologi:
Siswa-siswa mengalami peningkatan keterampilan praktis dalam menggunakan
perangkat komputer, termasuk pengoperasian perangkat keras dan perangkat lunak
pendidikan yang mendukung proses belajar-mengajar.

3. Perubahan Perilaku Digital:
Sosialisasi perangkat komputer menghasilkan perubahan positif dalam perilaku
digital siswa. Mereka menjadi lebih aware terhadap tanggung jawab etika dan
keamanan dalam penggunaan teknologi informasi.

4. Peningkatan Keterlibatan Siswa:
Kegiatan sosialisasi menciptakan lingkungan pembelajaran yang lebih menarik dan
interaktif. Siswa terlibat aktif dalam proses pembelajaran, meningkatkan minat
mereka terhadap materi pembelajaran.

p e oo
Gambar 1. Pengenalan Perangkat Komputer

5. Dukungan pada Proses Pembelajaran:
Integrasi perangkat komputer dalam kegiatan pembelajaran di SD Negeri 04
Kota Bengkulu memberikan dukungan tambahan pada metode pembelajaran
tradisional. Guru dapat memanfaatkan teknologi untuk membuat pembelajaran
lebih dinamis dan berdaya tarik.

6. Penguatan Kualitas Pendidikan:
Sosialisasi perangkat komputer membantu meningkatkan kualitas pendidikan di
SD Negeri 04 Kota Bengkulu. Melalui pemanfaatan teknologi, sekolah dapat
memberikan pengalaman belajar yang lebih menyeluruh dan relevan bagi siswa.

7. Peningkatan Keterampilan Guru:
Guru-guru yang terlibat dalam proses sosialisasi juga mendapatkan manfaat
dengan meningkatnya pemahaman mereka tentang pengintegrasian teknologi
dalam pembelajaran. Mereka dapat mengembangkan keterampilan dan
pengetahuan baru seiring dengan kemajuan teknologi.
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Gambar 2. Pengenalan Microscoft Office

8. Keterlibatan Orang Tua:
Kegiatan ini juga dapat menciptakan kesadaran di antara orang tua tentang
pentingnya literasi digital. Mereka dapat terlibat dalam mendukung
pembelajaran teknologi anak-anak mereka di rumah.

9. Pengabdian dan Pengembangan Berkelanjutan:
Hasil kegiatan sosialisasi perangkat komputer di SD Negeri 04 Kota Bengkulu
dapat menjadi landasan untuk Pengabdian dan pengembangan lebih lanjut
dalam konteks literasi digital di pendidikan dasar.

Melalui manfaat dan hasil ini, kegiatan sosialisasi perangkat komputer di SD
Negeri 04 Kota Bengkulu memberikan kontribusi positif terhadap pemahaman dan
penerapan teknologi dalam konteks pembelajaran di sekolah tersebut. Sosialisasi
perangkat komputer di SD Negeri 04 Kota Bengkulu menandai langkah progresif dalam
menghadapi tantangan pendidikan di era digital. Dalam menguraikan urgensi dan
keberhasilan program ini, dapat diidentifikasi sejumlah hasil signifikan. Pertama,
implementasi program tersebut menghasilkan peningkatan yang nyata dalam literasi
digital siswa. Melalui pemahaman konsep dasar teknologi komputer, penggunaan
perangkat lunak edukatif, dan pemahaman etika serta keamanan digital, siswa menjadi
lebih siap menghadapi dunia yang semakin tergantung pada teknologi (Nurnawati and
Sutanta 2018).

Selanjutnya, program ini mencapai tujuannya dalam meningkatkan keterampilan
teknologi siswa. Observasi langsung terhadap sesi-sesi sosialisasi perangkat komputer
mencerminkan kemajuan praktis siswa dalam pengoperasian perangkat keras dan
perangkat lunak pendidikan. Selain itu, perubahan positif dalam perilaku digital siswa
juga dapat diindikasikan. Kesadaran akan etika dan keamanan digital semakin
terintegrasi dalam kegiatan sehari-hari siswa, menciptakan lingkungan yang lebih aman
dan bertanggung jawab secara online. Dalam konteks proses pembelajaran, dampak
sosialisasi perangkat komputer terlihat dalam penguatan kualitas pembelajaran. Guru-
guru dapat lebih kreatif dan inovatif dalam menyampaikan materi, sementara siswa
terlibat secara aktif dalam pembelajaran, meningkatkan minat mereka terhadap materi
pembelajaran. Program ini juga berhasil menggandeng partisipasi orang tua,
membangun pemahaman bersama akan pentingnya literasi digital, dan memberikan
dukungan lebih lanjut untuk pengembangan keterampilan teknologi anak-anak mereka.

Meski demikian, tantangan dalam implementasi program ini juga perlu
diperhatikan, termasuk keterbatasan sumber daya dan potensi resistensi terhadap
perubahan. Oleh karena itu, artikel ini memberikan rekomendasi untuk pengembangan
dan perbaikan program di masa depan, menciptakan landasan untuk Pengabdian dan
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inisiatif lanjutan yang dapat terus meningkatkan literasi digital di tingkat pendidikan
dasar. Secara keseluruhan, program sosialisasi perangkat komputer di SD Negeri 04
Kota Bengkulu berhasil memberikan kontribusi positif yang berdampak jauh ke depan

dalam membentuk generasi yang siap menghadapi era digital(Nurnawati and Sutanta
2018).

KESIMPULAN

Secara keseluruhan, sosialisasi perangkat komputer di SD Negeri 04 Kota
Bengkulu membuktikan menjadi langkah yang efektif dalam meningkatkan literasi
digital siswa pada tingkat pendidikan dasar. Program ini berhasil menciptakan suasana
pembelajaran yang inklusif dan relevan dengan perkembangan teknologi, memberikan
siswa pemahaman mendalam tentang penggunaan perangkat komputer dan etika
digital. Melalui penggabungan teknologi dalam proses pembelajaran, guru dapat
memberikan pengalaman belajar yang lebih menarik, sementara siswa aktif terlibat
dalam pemanfaatan teknologi untuk mendukung pembelajaran mereka. Adanya
keterlibatan orang tua sebagai mitra dalam mendukung literasi digital anak-anak
menambah dimensi positif dalam kesuksesan program ini. Meskipun demikian,
tantangan yang dihadapi, seperti keterbatasan sumber daya, perlu ditempuh dengan
strategi yang tepat guna menjaga dan meningkatkan kualitas program di masa depan.
Dengan hasil positif yang telah dicapai, program sosialisasi perangkat komputer di SD
Negeri 04 Kota Bengkulu memberikan dasar yang kuat untuk pengembangan literasi
digital di kalangan siswa dan membuktikan dirinya sebagai model yang dapat diadopsi
oleh lembaga pendidikan lainnya untuk mempersiapkan generasi muda menghadapi
tantangan di era teknologi digital.
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