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ABSTRAK 
Keterampilan desain grafis sangat dibutuhkan di berbagai sektor usaha, seperti percetakan, 
periklanan, multimedia, fashion dan industri kreatif lainnya. Salah satu aplikasi desain grafis adalah 
Corel Draw. Corel Draw memiliki kelebihan mudah digunakan dan memiliki banyak fitur juga alat, 
sehingga media ini cocok digunakan untuk pemula sebagai latihan dasar dalam membuat sebuah 
desain grafis. Pelatihan desain grafis Corel Draw diberikan bagi pemuda pemudi Karang Taruna Desa 
Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi Mlati Sleman. Pada tahap awal persiapan ditentukan 
terlebih dahulu tema PkM yaitu pelatihan desain grafis. Setelah itu dilakukan survey pada lokasi 
kegiatan PkM. Dari hasil survey terhadap tema PkM pelatihan desain grafis, hanya 3 dari 13 pemuda 
pemudi Karang Taruna yang memiliki keahlian dan bisa mengoperasikan aplikasi Corel Draw untuk 
menghasilkan sebuah karya desain, poster, pamflet dan karya lainnya. Setelah mengetahui kondisi di 
lokasi kegiatan PkM, selanjutnya membuat materi pelatihan desain grafis Corel Draw. Pelaksanaan 
PkM dengan tema pelatihan desain grafis Corel Draw bagi pemuda pemudi Karang Taruna Desa 
Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi Mlati Sleman berjalan dengan lancar. Peserta pelatihan 
antusias mengikuti pelatihan dan dapat menerima materi dengan baik, Hasil evaluasi terhadap 
kepuasan kegiatan PkM, sebanyak 11 peserta (87%) menyatakan sangat  puas dan 2 peserta (13%) 
menyatakan puas. Beberapa masukan terkait waktu pelaksanaan perlu ditambah dan ada pelatihan 
lanjutan pelatihan desain grafis menggunakan aplikasi lain seperti canva. 
Kata kunci: pelatihan, desain, grafis, CorelDraw, Karangtaruna 

 
PENDAHULUAN  

Keterampilan desain grafis sangat dibutuhkan di berbagai sektor usaha, 
seperti percetakan, periklanan, multimedia, fashion dan industri kreatif lainnya. 
Salah satu aplikasi desain grafis adalah Corel Draw. Corel Draw merupakan aplikasi 
multimedia untuk membuat karya. Keunggulan Corel Draw adalah mudah 

digunakan serta memiliki banyak fitur dan tools, sehingga tools ini cocok untuk 

pemula yang sudah memiliki pelatihan dasar dalam membuat desain 

grafis.(Prasetyo et al., 2023). 
Obyek dari Pengabdian kepada Masyarakat adalah pemuda pemudi / remaja 

di Desa Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi Mlati Sleman. Pemuda pemudi 
tersebut tergabung dalam satu organisasi kepemudaan yaitu Karang Taruna. 
Sebagai organisasi yang sering mengadakan kegiatan yang melibatkan masyarakat, 
keterampilan desain grafis sangat bermanfaat bagi anggota Karang Taruna Desa 
Pogung. Keterampilan desain grafis dapat digunakan untuk membuat flyer 
informasi kegiatan Karang Taruna. Flyer informasi tersebut kemudian dapat di-
share melalui Group WhatsApp atau di-upload di media sosial Karang Taruna Desa 
Pogung, sehingga informasi tersebut dapat disebarluarkan dan sampai dengan 
cepat ke masyarakat. Pada tahap desain permasalahan yang dihadapi, masih 
sedikit dari pemuda pemudi Desa Pogung yang menggeluti bidang desain. Oleh 
karena itu, diperlukan pelatihan lanjut tentang desain grafis beserta praktiknya 
secara langsung.  

Tim Pengabdian kepada Masyarakat Jurusan Informatika, Institut Sains & 
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Teknologi AKPRIND Yogyakarta memberikan pelatihan desain grafis kepada 
pemuda pemudi / remaja di Desa Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi Mlati 
Sleman. Aplikasi Corel Draw merupakan aplikasi yang digunakan dalam pelatihan 
desain grafis ini. Tujuan pelaksanakan kegiatan ini adalah meningkatkan 
kreativitas pemuda pemudi Desa Pogung melalui pelatihan desain grafis, sehingga 
pemuda pemudi dibekali kemampuan untuk dapat membuat flyer informasi suatu 
kegiatan menggunakan aplikasi Corel Draw.  

Terdapat beberapa kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat berupa 
pelatihan desain grafis menggunakan aplikasi corel draw. Pelatihan desain grafis 
Corel Draw ditujukan kepada generasi muda di Karang Taruna Mandiri, Desa 
Rejomulyo, Kecamatan Metropolitan Selatan, Kota Metropolitan. Dalam berbagai 
kegiatan karang taruna, banyak pengurus karang taruna Remaja Mandiri yang 
masih belum memahami secara jelas tentang desain grafis CorelDRAW. Oleh 
karena itu, pembuatan brosur kegiatan memerlukan biaya untuk jasa desainnya. 
Tujuan dari pelatihan ini adalah untuk mengembangkan kemampuan desain grafis 
CorelDRAW guna menunjang kegiatan Karang Taruna Pemuda Mandiri, serta 
persiapan menghadapi era industri 4.0. Proses pelaksanaan kegiatan pengabdian 
ini berlangsung selama 3 bulan dengan 3 tahapan utama yaitu persiapan, 
pelaksanaan dan evaluasi. Kegiatan ini dipantau selama dua minggu. Dengan 
adanya pelatihan desain grafis CorelDRAW ini, pemuda Karang Taruna Muda 
Mandiri lebih memahami fungsi dan kegunaan desain grafis CorelDRAW 
(Pritandhari & Wibawa, 2020).  

Pelatihan life skill bagi generasi muda anggota kelompok karang taruna, 
Kecamatan Sumbang, Kabupaten Banyumas, Jawa Tengah. Pelatihan yang diberikan 

berupa desain grafis untuk iklan dan billboard serta pemasarannya secara online. 
Metode pengabdian ini berupa pelatihan keterampilan desain grafis komputer dan 

penggunaan software CorelDraw dan Photoshop serta proses penerbitan desain di 
Shutterstock untuk dapat menghasilkan pendapatan tambahan. Kegiatan 

pengabdian kepada masyarakat ini bertujuan untuk meningkatkan pengetahuan 

dan keterampilan generasi muda dengan meningkatkan kualitas kemampuan 

mereka dalam membuat desain grafis yang menarik sehingga para peserta dapat 

berkompetisi dalam memenuhi kebutuhan kerja dan juga menjadi seorang 

wirausaha. Pelatihan akan fokus pada desain atau gambar yang harus diselesaikan 

oleh peserta. Hasil kegiatan pelatihan keterampilan desain grafis menunjukkan 

bahwa peserta mampu mendesain logo, kartu nama, kartu undangan, flyer, 
spanduk dan bentuk periklanan serta proses distribusi lainnya (Anwar, Paramita, & 
Baskoro, 2021).  

Pelatihan desain grafis lainnya diberikan kepada kelompok kreatif muda di 
Desa Gontar, Kecamatan Alas Barat, Kabupaten Sumbawa. Tujuannya adalah agar 

generasi muda ini mempelajari keterampilan desain yang akan mendukung 

pekerjaan mereka sebagai pembuat konten di YouTube dan jejaring sosial, sebagai 
pemasar yang perlu mempromosikan produk mereka, sebagai guru, dan profesi 
lainnya. Materi yang diberikan kepada peserta pelatihan dapat menunjang 

kreativitasnya dalam berkarya (Yahya, Hermansyah, Syafruddin, Fitriyanto, & 
Musahrain, 2020). Selain Karang Taruna, pelatihan desain grafis juga diberikan 
kepada siswa SMPN 32 Kota Tangerang. Materi yang disampaikan pada kegiatan 
ini adalah pelatihan desain grafis dengan menggunakan aplikasi Corel Draw 
(Prasetyo et al., 2023). Dengan pelatihan desain grafis CorelDraw, pemahaman 
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siswa meningkat sebesar 64,73% dan dapat menuangkan ide kreatifnya dalam 
bentuk sampul buku dan desain kartu nama(Lisnawita & Van FC, 2020).  

Dari beberapa pemaparan tentang manfaat dari pelatihan desain grafis 
Corel Draw yang diperoleh oleh peserta pelatihan, maka kegiatan Pengabdian 
kepada Masyarakat ini yaitu memberikan pelatihan desain grafis Corel Draw bagi 
pemuda pemudi / remaja di Desa Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi Mlati 
Sleman.  Tujuan pelatihan ini yaitu peserta diharapkan memiliki kemampuan 
pengetahuan dan pemahaman tentang desain grafis dan contoh implementasinya 
serta peserta diharapkan memiliki kemampuan dan keterampilan dalam desain 
grafis melalui aplikasi Corel Draw. 

 

METODE KEGIATAN   
Tahapan kegiatan pada PkM ini meliputi tahapan persiapan, pelaksanaan, dan 

tahap evaluasi.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 1. Diagram alir tahapan pelaksaan PkM 

 
 

a. Tahap Persiapan 
Pada tahap persiapan ini dilakukan dengan menentukan tema, 
mempersiapkan materi dan survey kondisi lapangan peserta pelatihan desain 
grafis di Desa Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi Mlati Sleman. 
 
 

b. Tahap Pelaksanaan 
Tahapan pelaksanaan adalah kegiatan pelaksanaan pelatihan desain grafis 
Corel Draw, dan dilanjutkan dengan praktik serta tanya jawab oleh peserta 
pelatihan. 

c. Tahap Evaluasi 
Tahap evaluasi dilakukan dengan adanya umpan balik dari peserta terhadap 
pelaksanaan kegiatan pelatihan. Peserta mengisi form penilaian kepuasan 
pelaksanaan PkM. 

Mulai 
 

Selesai 

Tahapan Persiapan 
 

Tahapan Pelaksanaan 
 

Tahapan Evaluasi 
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HASIL DAN PEMBAHASAN   
 Pada tahap awal persiapan ditentukan terlebih dahulu tema PkM yaitu 
pelatihan desain grafis. Setelah itu dilakukan survey pada lokasi kegiatan PkM di 
Desa Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi Mlati Sleman.  Dari hasil survey 
terhadap tema PkM pelatihan desain grafis, hanya 3 dari 13 pemuda pemudi 
Karang Taruna yang memiliki keahlian dan bisa mengoperasikan aplikasi Corel 
Draw untuk menghasilkan sebuah karya desain, poster, pamflet dan karya lainnya. 
Setelah mengetahui kondisi di lokasi kegiatan PkM, selanjutnya yaitu membuat 
materi pelatihan desain grafis Corel Draw.  

 Pelaksanaan kegiatan abdimas dilaksanakan dengan memberikan pelatihan 
desain grafis kepada 13 pemuda pemudi / remaja di Desa Pogung Dalangan RT 10 
RW 50 Sumberadi Mlati Sleman. Materi kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat 
ini disusun berdasarkan kebutuhan pemuda pemudi Dalangan. Materi pelatihan 
meliputi pengenalan menu pada Aplikasi Corel Draw dan praktik langsung 
membuat flyer informasi kegiatan. Penjelasan materi oleh narasumber 
menggunakan metode ceramah kemudian dilakukan audiensi tanya jawab dan 
praktik oleh peserta pelatihan. 

 

Gambar 2. Materi Pelatihan PkM 
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Gambar 3. Penyampaian Materi  

 

 

 

Gambar 4. Foto Bersama Peserta Pelatihan dengan Nara Sumber 
 

 
 Pada tahap evaluasi dilakukan dengan peserta pelatihan mengisi umpan 
balik pada form kepuasan kuesioner mitra. Berikut adalah hasil penilaian 
mitra/peserta pelatihan pada tabel 1.  
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Tabel 1. Hasil penilaian kepuasan peserta pelatihan terhadap pelaksanaan PkM 
No Pernyataan Skala Penilaian (Prosentase) 

SS S TS STS 
1. Materi PKM yang diberikan memenuhi 

kebutuhan peserta 
77% 23%   

2. Kegiatan PKM memenuhi harapan 

peserta 
87% 13%   

3. Materi yang diberikan jelas dan mudah 
dipahami 

77% 23%   

4. Waktu pelatihan cukup 87% 13%   
5. Narasumber memberikan respon baik 

pada setiap pertanyaan 
87% 13%   

6. Peserta mendapat manfaat langsung 
dari kegiatan PKM 

87% 13%   

7. Kegiatan PKM berhasil meningkatkan 
pengetahuan peserta 

87% 13%   

8. Peserta akan menerapkan materi PKM 
sesuai kebutuhannya 

66% 34%   

9. Secara keseluruhan peserta puas 
terhadap kegiatan PKM 

87% 13%   

 
Berdasarkan hasil yang dipaparkan pada tabel 1, secara kesuluruhan 

pelaksanaan PkM cukup berhasil dan berjalan dengan baik.  Peserta mampu 
menerima materi yang diberikan dan akan mengimplementasikannya ketika 
menggunakan aplikasi Corel Draw. Beberapa masukan terkait waktu pelaksanaan 
perlu ditambah dan ada pelatihan lanjutan pelatihan desain grafis menggunakan 
aplikasi lain seperti canva. 
 
KESIMPULAN  

Pelaksanaan PkM dengan tema pelatihan desain grafis Corel Draw bagi 
pemuda pemudi Karang Taruna Desa Pogung Dalangan RT 10 RW 50 Sumberadi 
Mlati Sleman berjalan dengan lancar. Peserta pelatihan antusias mengikuti 
pelatihan dan dapat menerima materi dengan baik, Hasil evaluasi terhadap 
kepuasan kegiatan PkM, sebanyak 11 peserta (87%) menyatakan sangat  puas dan 
2 peserta (13%) menyatakan puas. Beberapa masukan terkait waktu pelaksanaan 
perlu ditambah dan ada pelatihan lanjutan pelatihan desain grafis menggunakan 
aplikasi lain seperti canva. 
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